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Boliim 1 - I[PLIK YAPISI

Tekstil Liflerinin Siniflandirilmasi

= @ = @




Iplik Numaralama Sistemleri

iplik No.Sembol [Kiitle  |Uzunluk iplik No. Aciklama
Sistemi Birimi
Numara Metrik[Nm 1gram |Metre m/1gr 1 gram ipligin metre olarak uzunlugu
: 1 libre agirligindaki iplikten 840 yarda
Ingiliz Pamuk |Ne 1libre |Yarda 840yd/16 8 vg p . y
uzunlugunda gekilen gile sayisi
= Ne=0.59Nm Nm =1,693 Ne

= Numara metrik (Nm) = YUn, akrilik(orlon), poliamid(naylon) gibi ipliklerde kullanilir.

= Ne = Pamukta ve pamuk + sentetik karisimlarda

= Nmve Ne = Numara buyldiikge incelik artar.
= Nm10=1gramiplik 10 metre, Nm 10, Nm 20 den daha kalindir.
= Ne 30, Ne 20 den daha incedir.

Iplik Biikiimii

Bir elyafi bikmek kullanilacagi siirecin dayanim kosullari agisindan énemlidir. Bir iplikteki bukimin azhg ve

“u_n ow_n

coklugu; saglamligi ve elastikligi vb. iplik 6zelliklerini etkiler. Bir iplik iki yonde bukdlebilir. Blikim yond “z” ve “s

harfleri ile belirtilir.

Katl1 iplikler ve Gosterim Tarzi

— Degisik yapidaki ipliklerden ( Yin + orlon ) olusan kath iplik

n
AV

25 Nm

— Ayniyapida katli ipliklerden olusan ¢ok katli iplik

10 Nm

On Katlama

On Katlama

10 Nm z ) s

5 Nm

Degisik yapidaki kath iplikler “+”
isareti ile gosterilir.

z x 35 x 2z

\ - Ikinci katlamada biikiim yénii

- On kath iplik sayis!
- On katlamanin biikiim yénii
— Tek kat iplik sayisi

— Her bir katin bukim ydénu

— Iplik numarasi




Milhan Makine

Agteks Makine

Yukarida gordigiiniiz makineler iplik biikiim makineleri 6rnekleridir.



ince Kalin

21 18 16 14 12 10 7 5 3

GAUGE

Gauge Kavrami

Trikoda GAUGE, makine igne yataginda 1 inch (2,54cm) mesafede bulunan igne sayisidir. Buna ayni zamanda
makinenin inceligi de denir. Gauge’deki igne sayisi arttikga makine incelir, igne sayisi azaldikca makine kalinlasir.

Gauge Kat iliskisi
14 GG — Ne30/2 Pamuk 12 GG — Ne30/2 Pamuk

Orgs |iplikKkati[Ayar [ Orgd  llplikKat | Ayar |
Tek Plaka 1 33-34 Tek Plaka 1 32-33

Tek Plaka 2 51-52 Tek Plaka 2 50-52
Lastik 1x1 2 25-27 Lastik 1x1 2 24-25
Lastik 1x1 3 36-38 Lastik 1x1 3 36-38
Lastik 2x1 1 19-20 Lastik 2x1 1 20-22
Lastik 2x1 2 30-32 Lastik 2x1 2 30-32
Torba 1 27-28 Torba 1 25-26
Torba 2 43-45 Torba 2 43-46



07 GG — Ne30/2 Pamuk

Orgii___liplikKat__Avar |

Tek Plaka 5 42-44
Tek Plaka 6 46-48
Lastik 1x1 5 30-33
Lastik 1x1 6 32-34
Lastik 2x1 5 28-30
Lastik 2x1 6 30-32
Torba 5 36-38
Torba 6 42-44
14 GG - Ne20/2 Pamuk

i ia
Tek Plaka 1

Lastik 1x1 2 35

Lastik 2x1 2 40

Torba 2 36-38

03 GG — Ne30/2 Pamuk

Orgii___iplikkat | Avar

Tek Plaka 16,17,18,19 45-50
Tek Plaka 20,21,22 50-55
Lastik 1x1 16,17,18,19 30-35
Lastik 1x1 20,21,22 35-40
Lastik 2x1 16,17,18,19 35-40
Lastik 2x1 20,21,22 40-45
Torba 16,17,18,19 42-47
Torba 20,21,22 47-52
12 GG - Ne20/2 Pamuk
mm
Tek Plaka 1
Lastik 1x1 2 33
Lastik 2x1 2 38

Torba 2 34-36



14 GG - Nm 30/2 Akrilik / Viskon
CENCT

Tek Plaka 1 30-32
LI T
lastik Ix1 2 24-26
Lstknd 3 uEB
lastik2x1 2 33-35
Tt 1 7B
Torba 2 38-40

14 GG - Nm 30/2 Pamuk / Akrilik
CER T

TekPlaka 1 32-34
lastik1x1 2 24-25
lastik2x1 1 19-21
lastik2x1 2 30-32

Torba 2 44

12 GG - Nm 30/2 Akrilik / Viskon
T

Lastik 1x1 2 20-21

Lastik2x1 2 33-35

Torba 2 40-42

12 GG - Nm 30/2 Pamuk / Akrilik

CCTT
Tek Plaka 1 31-33
Tk 2 4e
lastik1x1 2 23-24
stk 3 wE
lastik2x1 1 18
lastik2x1 2 28-30
wa 1%
Torba 2 42



1466-Nm 30/2 Yin Ak 1266-Nm 30/2 Yim / Al
MM

LT .

TekPlaka 1 TekPlaka 1

lastk Xt 1 313 lastik 0 1 30:31
Torba | 4f Torba 1 15



Boliim 2 - ORGU ELEMANLARI

Makine Ekipmanlari

Sistem(Cam)

= Orgii olusumunda énemli faktér ise sistemdir (CAM).
‘ * igneleri yukari - asagl hareket ettirerek ilmek, aski ve transfer
olusumunu saglar.
= Sistemler, kafa(CARRIAGE) denen tasiyicilar yardimiyla hareket
ederler.
= Bir kafa icerisindeki sistem sayisi degisebilir. (1-2-3)
= Orgiiye ilk giren sistem 1. sistemdir. Yon dnemli degildir.

Taslyicl kafa
(Carriage)

2 sistem tasiyici kafa 3 sistem tasiyici kafa




Secici dilleri

Orgii Celigi

Avyar Celigi

A
\4




Mekik

* pligi 5rme bolgesine tasiyan makine ekipmanidir.
* Yapilan érgiiniin niteligine gore cesitli yapidaki mekikler secilebilir(intersia, vanize, split vs).

Diz mekik intersia mekik

Diiz Mekik: Sabit bir govdeye sahiptir.

intersia Mekik: Hareket edebilir gévdeye sahiptir. (mekik boynu saga-sola hareket edebilir, mekik ucu
asagi-yukari hareket edebilir)

\
R
.\\\\\ AW

intersia mekikli makine Normal mekikli makine

10



igne Yatag

* |gne, platin, sinker vs. gibi 6rgii elemanlarini izerinde bulunduran metal plakaya igne yatagi denir.

*  Orgii makinasinda kullanilan igne sayisi makine gauge i ile dogru orantilidir. Makine gauge i arttikca igne
sayisl artar, azaldikca azalir.

= Makinelerin uzunluklarina (25 cm - 250cm) ve gaugelerine (3 gauge — 21 gauge) gore farkhlik gosterir.

igne plakasi elemanlar:

,_b—T.g —> | Segcici: Hangi ignenin hareket edecegini belirler.

| —_—_ > | Segici platin: Seciciden aldigI hareketi platinlere
aktarir.

‘H - Platin: Ignelerin o6rgl, nopen, transfer

pozisyonlarina kalkmasini saglar.

Sinker: Olusan 6rgliniin saglkli bir sekilde asagi
dogru bastirmaya yarar.

w igne: iimegin olusturulmasini saglar.
e

11



1-igne plakasi teli
2-iplik kilavuzu(kalin)
3-iplik kilavuzu(ince)
4-Sinker

5-igne plakasi teli

6-igne plakasi yatagi

7-igne

8-Platin

9-Secici platini
10-Secici telleri
11-1 numarali segici

12-2 numarali segici

13-3 numarali segici
14-4 numarali segici
15-5 numarali segici
16-6 numarali segici
17-7 numarali segici

18-8 numarali segici

12



Igne tiirleri

Orme makinalarinda degisik (¢ tiir igne kullanilmaktadir. Bunlar A) Dilli igne B) Siirgiilii igne C) Slide igne.

igne tiplerine bagli olarak 6rme hareketleri ve makine dizaynlari da farkl olmaktadir. Sekilde ii¢c degisik igne

tipi, ignelerin c¢esitli parca ya da bolimlerinin isimleriyle birlikte gdsterilmektedir. Bir 6rme ignesinin en 6nemli iki

boliimd, kancali ucu ve kuyruk bolimleridir. Kancali ug¢ ilmek olusumunu ve ilmegin cekilmesini saglar. Kuyruk

bélimi ise ignenin diisey yonde yapacagi hareket sirasinda hareket elemanlarinca itilen bélimidir. ignenin bas

ve kuyrugu arasinda kalan bélimine govdesi denir.

Kanca

Transfer
Kapakgig

Govde /

Dil

Kanca

Transfer
Kapakgigi

Platin
kanali

A) Dilliigne

Govde

()

Kanca

/)

Sargu

! Sslider

Govde

Platin
kanal

Sargu
topugu

B) Stirglilt igne

Platin
kanali

Slider

<« topugu

C) Slide igne
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Jakar Pozisyonlari

Jakar pozisyonlarini 6grenmeden 6nce kullanacagimiz bazi terimler:

igne cifti: Makine igne plakalar Gizerindeki karsilikl iki igneye denir.

Jakar Kirma: Makine Uzerindeki jakar kirmanin anlami igne plakasinin iki igne arasindaki mesafe kadar saga

veya sola hareket etmesidir. Eger bu yarim jakar kirma hareketi ise igne plakasi bu iki igne arasindaki mesafenin

yarisi kadar saga ve sola hareket eder.

Jakar pozisyonlari makinanin igne yataklarinin birbirlerine karsi aldiklari pozisyonlara gore adlandirilir.

Konvansiyonel makinalarin blyik bir kisminda jakar kirma dedigimiz makinanin igne yataklarinin saga ve sola

hareketi arka plakada gerceklesir. Bazi makinalarda (3 ve 5 gaugelerde) bu hareket hem arka plakada hem 6n

plakada saglanabilmektedir.

Shima Seiki diz 6rgli makinalarinda baslica dort jakar pozisyonu vardir:

1)

2)

3)

4)

L 0.0 jakar pozisyonu: Bu jakar pozisyonu makinanin 0 pozisyonu dedigimiz pozisyondur. Bu durumda
karstlikli igneler birbirleri arasina gecebilecek sekilde konumlanirlar. Yani bir plakadaki iki igne
arasindaki mesafenin tam ortasindaki hizada karsi plakadaki igne bulunur. Dolu igne gibi her iki
plakada da ayni anda 6rglisti bulunan 6rgi tiplerinde kullanilir.

L 0.5 jakar pozisyonu: Bu jakar pozisyonunda makinanin igne plakasi 0 pozisyonundan 0.5 ( yarim )
jakar sol tarafta bulunur. Bu pozisyonda karsilikli igne ciftleri karsi karsiya gelir. Birbiriyle ¢akisacak
pozisyondadirlar. Bu jakar pozisyonunda transferler ve ek plaka orgtiler gerceklestirilir.

L % jakar pozisyonu: Bu jakar pozisyonunda makinenin igne plakasi O pozisyonundan 0.25 (ceyrek)
jakar sol tarafta bulunur. Bu pozisyonda karsilikli igne ciftleri transfer pozisyonundan birbirlerine daha
yakindirlar. Bu jakar pozisyonunda hem dolu igne 6rgii hem de transfer islemi yapilabilir. igne ciftleri
arasindaki strtiinme ¢ok fazla oldugundan ¢ok gerekmedikge kullaniimaz.

1X1 jakar pozisyonu: Bu jakar pozisyonunda igneler tam karsi karsiya gelir. Bu durumda transfer ve
dolu igne 6rgli yapilamaz.

Arka plakanin saga sola hareketiyle olusan jakar kirma hareketinin siniri makinanin gaugei ile alakalidir. Arka

plakadaki saga sola yanal hareketler (jakar kirma ) en fazla makine numarasi ( gauge ) kadardir. Yani 7 g bir makine

en fazla saga 7 sola da 7 jakar kirabilir.

Plaka Durus Pozisyonlari

Dolu igne pozisyonu; Bu pozisyona L 0,0 pozisyonu da denilir. ignelerin karsi karsiya gelmedigi pozisyondur.

Plaka bu pozisyonda iken dolu igne 6rgi yapilabilir. Transfer yapamaz.

SJ.SJ.*U. rerrr IS’&& ( Arka yatak )
T = consa: TIT onpmac

(A') Dolu igne pozisyonu
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Transfer pozisyonu; Bu pozisyonun diger bir adi da L 0,5’dir. On plakadan arka plakaya, arka plakadan &én
plakaya transferler esnasinda plakalarin bu pozisyonda bulunmalari gerekir.

.U’.U’.H’l o IQM, ( Arka yatak )
BT e BN convemo

( B) Transfer pozisyonu

—
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Cekim Sistemi

= Tarak, yardimci merdane ve ana merdaneden olusur.

*  Gipeyi tutan ve 6rgii islemini baslatan metal parcaya tarak denir. Orgii baslangicinda SSUPY (Shima Set-Up
Yarn) elastik ipligini tutarak ilmekleri asagiya dogru ceker.

= Tarak, ignelerin agzinda ilmek yokken 6rgliye baslanmasi aninda galisir ve yeni olusan ilmeklerin asagiya
dogru diizglin bir sekilde ¢ekilmesini saglar.

= Parga ana merdaneye ulasinca taragin gorevi biter.

* [gne yataklari arasindaki boslugun hemen altinda yardimci merdane bulunur. Kullanimindaki amag, parca
baslangiclarindaki rahatlik ve attirmali eksiltmeli irlinlerde kumas eninde sabit bir cekim olusturmaktir.

= Kumasi asagiya cekerek ilmek olusumunu saglayan kauguk kapli parcaya ana merdane denir.

= Yardimci merdane ve tarak, ana merdaneye ek olarak kullanilir.

' 7




iplik Tutucu ve Kesici

Iplik tutucu

* jpligi tutan ve kesen ekipmandir.

=  Mekiklerden gecirilen iplikler, 6rgliye baslamadan 6nce iplik tutucuya tutturulmalari gerekir.

= Makinelerde sol ve sag tarafta bulunabilirler, genellikle intersia makinelerinde sol ve sag tarafta
bulunurlar.

17



Cardak Sistemi

= Ust cardak ve yan cardaktan olusur.

= ipliklerin gelis gerginliklerini ayarlar.

= (st cardak, ipliklerdeki diigiimleri veya kopuklari saptar. Biyiik diigiimlerde makineyi durdurur, kiiciik
digimlerde makineyi yavaslatir.

= Kafa ters yone dondiigiinde yan cardak iplik gevsemesini absorbe eder.

Ust cardak Tansiyon yayi: ipligin gecisindeki sikihigi ayarlanir (
ayni tlrde birden fazla iplik birden fazla (st
cardaktan geciriliyorsa hepsinin tansiyon vyayi
ayarinin ayni olmasi gerekmektedir.)

Diigiim sinyal demiri (Arka) : iplik (zerinde
bulunan digim buradan gegerken metal pargaya
carparak one dogru atmasini saglar ve makine
hata verir.

Diigiim sinyal demiri (On): iplik Gizerinde bulunan
digliim buradan gecerken metal parcaya carparak
one dogru hareketini saglar ve makine hizini
otomatik dislrdr.

Kulakgik

Yan Cardak

Gergi
ayarlama

DSCS (Digital iplik Ol¢iim
Sistemi) Enkoderi

Roller

Yan Cardak
Teli

18




Boliim 3 - ORGU

Orgu Yapisi
iImek

* jlmek igne tarafindan énceki ilmegin icinden &riilir.

DILLI IGNE ILE ILMEK OLUSUMU
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a) Eski ilmek, b) igne yiikselir, ilmek dilin Gizerinden diiser, c) Mekik gecerek yeni ipligi igne agzina verir, d)

igne asagl inerken eski ilmek igne dilini kapar, igne yakaladigi ipligi eski ilmegin icine dogru yonlendirir, e) Yeni
ilmek eskisinin icinden gecer, f) Yeni ilmek hazirdir.
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Sekilde goruldigi gibi arka tarafindan bakildiginda farkli goérinirler. Her iki tarafta on yliz olarak
kullanilabileceginden ayaklari goriinen ilmekler teknik 6n yiiz olarak kabul edilir(a). Arka ylzde ise ilmeklerin
kavisli tepeleri goriliir(b). Eger igne, ilmegi kumasin karsisindakine dogru gekiyorsa diiz ilmek olusur(a). Ters
yonde cekiyorsa ters ilmek olusur(b).

=R
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ilmek Siitunu

= Ayniignenin Ust Uste orilmesiyle olusan dikey bir 6rgi sirasidir.

= S{tunlarin yogunlugu (10 santimetredeki ilmek sayisi) kumasin ozelliklerini, goriintiising,
isleyisini ve sikiligini etkileyen 6nemli bir faktordir. Bu yogunluk ignelerin kalinliklariyla (
baglantih oldugu kadar, iplik parametreleri, ilmek ayarlari, ¢ekim degerleri gibi orgi

sartlariyla da ilgilidir.
* jlmeklerin vyatay sirasi olup yan vyana ignelerin

ilmek Sirasi

ortilmesiyle olusur.

= Sjra yogunlugu kumasin Ozelliklerini ve makinenin
Uretim hizini gok etkiler.

= Uzun ilmeklerle kumas gevsek olur, fakat makineden
¢abuk ¢ikacagi icin maliyeti diser.

Kumas Yogunlugu

Kumas yogunlugu bir kare alanda situn ve sira yogunlugunun beraber 6lcimidur. Bircok tlkede standart
Olcl asagidaki resimde gosterildigi gibi 100 cm2 de yapilan 6l¢limdiir. Hata payini en aza indirmek amaciyla daha
genis alanda 6lgmek tercih edilir.

stgtebabadobyd
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Nopen

J\/vv

WA

|
1

Y,

Bu tip orgliniin ilmek yapisi sekilde gosterilmistir. Asagidaki hususlar
Uzerinde durulmalidir:

= Nopen basma islemi siyahla belirtilen sirada gergeklesmistir.
Alttaki siranin deforme olmasi ancak bu islemden sonradir.

= Nopenden bir onceki ilmek ¢izimdeki uzayan ilmektir. Digerleri
orilirken o igne agzinda kaldig icin uzamistir. Oysaki kendi orildigi
sirada digerlerinden farksizdir.

= Nopen basma makinanin her turunda yapilabilir. Ayni igneye art
arda nopen basilirsa alttaki sekildeki gibi bir gorlintli elde edilir. Baz
hususlarin aydinlatiimasi gerekir.

=  Gerilen ilmekler igneden kurtulunca bizilecekler ve kumasta
kabarcik meydana gelecektir.

= Nopen isleminin ayni igne lizerinde tekrarlanmasi hem tutulan
ignedeki gerilimi hem de yan ignelerdeki deformasyonu arttiracaktir.

= Ayni igneye (st Uste basilabilecek Nopen sayisi hem her
defasinda yeni bir ipligi tutan igne baslarinin kapasitesi hem de ipligin
elastikiyet ve saglamligina baglidir.

= Nopenin tekrarlanmasi merdane c¢ekimini de etkiler ve yan
ilmeklerin ignelerle beraber yilkselip onlardan kurtulmamasina sebep
olabilir. Bu da ignelere ciddi zarar verir.

= (st Uste belli miktardan fazla nopen kullanilirsa ignenin kancasi
bozulabilir.

= Yan yana birden fazla nopen kullanilirsa 6rgii bozulur.
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NOPEN ( IGNE AGZINDA BIRIKTIRME )

o N N\
a) / b/
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a Lo R
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Atlama

Cizimdeki Gglincl igne orgliye kalkmayarak agzindaki mayi uzatmis ve ipligin boynunu uzatarak atlama
olayini saglamistir. Bunlardan ikisi 6rgtiye kalkarken Gglncisi hareketsiz kaliyor.

b. iki éren ignenin ilmekleri dilin Uzerinden athyor. Algalirken mekigin ucundaki ipligi de kapiyorlar.
Calismayan igne kancasinda ilmegi asili tutuyor.

Calisan igneler eskilerinin lzerine yeni ilmek olusturuyorlar. iplik, &rmeyen ignenin siitununun tizerinden

athyor. Diger sttunlarda yeni maylar olustugu ve kumas ¢ekim sistemi tarafindan cekildigi icin bu ignede
asili ilmek uzuyor.

Atlama Orgii Yapisi

Pravavavay;
WAYAIAAY

\

\
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Ayni ignede arka arkaya atlatma yaptirmak mimkindir. Olusan yapi resimde gosterilmistir.
Ust iiste atlama yapmak ¢alismayan ve yan ignelerde gittikce artan baski olusturur
Calismayan igne yeni iplik kapamadigindan Ust Uste yapilabilecek atlama sayisi sadece uzayan ilmegin

elastikiyet ve dayanikhligi ile sinirlidir.
Atlamanin tekrarlanmasi ¢ekim siteminin yan ignelere uyguladigi ¢cekimi etkiler. Gereginden fazla atlama

olmasi 6rgili elemanlarinda ciddi hasarlar meydana getirir.
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a) Dusirilecek ilmek ignenin agzinda, b) igne yiikselerek 6rgiye kalkar, ancak sistem mekik almamistir.

ilmek ignenin dilini acar, c) yiikselen igne inmeye baslar, igne dili iplik tarafindan kapanir, d) ilmek

dismistir.
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Transfer (Yer Degistirme)

Transfer (Yer Degistirme) teknigi kisaca, cift plakali makinelerde ilmegin bir plakadaki igneden diger
plakadaki igneye aktarilmasi demektir. Resimdeki 6rnek de, a) ilmegin bulundugu igne yukari kalkiyor
(Transfer Pozisyonuna-Verici) b) ilmegin transfer edilecegi igne yukari kalkiyor, ilmegin bulundugu ignenin
transfer kapaginin icinden geciyor. (Transfer Pozisyonuna-Alici) ¢) Her iki ignede asagiya dogru hareket
aliyor ve transfer (yer degistirme) gerceklesiyor.

Transfer (Yer Degistirme) teknigi ile degisik efekler elde edilebilir. Transferden sonra jakar kirarak
transfer edilen maylar farkli ignelere aktarilarak ajur, ylriitme, sag, reglan, bind-off diye tanimladigimiz
yapilar elde edilir.

)
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Orgii Teknikleri

Diiz Orgii

Arka igne Plakasi

Diaz orglu teknik olarak,
makinenin 6n plakasinda
olusturulan 6rglidir.

On igne Plakasi

Ters Orgii

Arka igne Plakasi

Ters orgl teknik olarak,
makinenin arka plakasinda
olusturulan 6rgtdur.

On igne Plakasi

29



Dolu igne

Arka igne

Dolu igne her iki plakadaki
ignelerin ayni anda orgi
yapmasidir.
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Orgii Cesitleri
Links Orgii

Diiz ve ters orgiilerin dikey olarak art arda ériilmesiyle olusur. Transfer islemini icerir. Ornegin 6n plaka
Orglslint yapar sonraki siradaki 6rgii arka plakada olacagi icin 6nde olusturdugu ilmekleri arka plakaya transfer

eder ve arka plakada 6rgl yapar bu islem bu sekilde devam eder.

L $ ¢ L $ ¢ L ¢ ¢ L ¢ ¢ L ¢ ¢ L ¢ ¢ Transfer, Arka plakadaki ilmekler On Plakaya transfer ediliyor.

Ters Orgii

T T T T T T T T T T T T T T T T T T Transfer, On plakadaki ilmekler Arka Plakaya transfer ediliyor.

Diiz Orgii

s Dt W D s Wy gl ot St e, ©d W) wgmae® . Ut

— R L
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Piring¢ Orgii

Dz ve Ters orgllerin yatay ve dikey olarak art arda oriilmesiyle olusan 6rglidiir. Transfer islemini icerir.

ERARARLRLRL

Arkadaki ilmegi One Transfer

Ondeki ilmegi Arkaya Transfer

Ters Orgii

Diiz Orgii
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Fitil Orgii

Orgudir(1x1, 2x2, 3x2 vs.).

Imesiyle olusan

nlarda art arda ori

Ters orgllerin yatay yonde belli ora

islemi icermez. Resimdeki 6rn

Duz ve

Transfer

egidir.

ek 1x1 fitil 6rgli 6rn

orgi-diz 6rgi seklinde oralir.)

2x1 fitil 6rgisii dolu igne orglide icerir.( dolu igne-ters
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Ajur

Kisaca delikli 6rgller olarak tanimlanabilir. Ajur bir plakadaki bir ya da daha ¢ok sayida ilmegin diger plakaya

aktarilarak, bir saga veya bir sola jakar kirillmasi ve tekrar ayni plakaya transferi sonucunda olusur.

1. ilmek arka plakaya aktarilir.

2. Sagaveya sola jakar kirilir ve arka plakadaki ilmek 6ne alinir.

3. Aktarmayla birlikte bir igne bos birakilir.

Ajur yapilarin en belirgin 6zelligi, aktarma sonucu bos kalan igne lizerinde olusan deliktir.

Bir ilmegin transfer edilmesiyle olusan
ajur

Yan yana birden fazla ilmegin transfer
edilmesiyle olusan ajur
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One Transfer

ne

oac

Saga 1 igne Sola 1
Jakar Jakar

Ondeki ilmegi Arkaya Transfer

Onde Orgii
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Yiiriitme

Yirtitme, structure orgilerde belli ilmeklerin kendi icinde yer takasi olarak tanimlanir.

Yiritme yapilacak ilmek 6n plakadan arkaya aktarilir. YurtGtmeyi olusturan ilmekler saga veya sola jakar
kirilarak 6n plakaya alinir. Arka plakada kalan diger ilmek ise ters yone jakar kirillarak 6n plakadaki bos igneye
aktarilarak islem tamamlanir ve ajurdaki gibi delik agilmamis olur.
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U
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| SOOBLAC

— | Tekigne yiiriitme
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Sa¢ Orgiisii

Birden fazla ilmegin yer takasi olarak tanimlanabilir. Sa¢i olusturan alttan gecen ve Ustten gecen ilmekler 6n
plakadan arka plakaya aktarilir. Ustten gecen sa¢ béliimii alttan gecen sa¢ bélimiine transfer olur. Daha sonra
alttan gecen sa¢ bolimu de Ustten gecen sag¢ bolimine transfer olarak sa¢ meydana gelir.

Asagida 2x2 sag ornek olarak verilmistir. Yani sagin her kolu iki ilmekten olusmaktadir.
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Kollari farkli ilmek sayilarinda sag 6rgilerde vardir. 3x2, 4x3 gibi.
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3x2 Sag Ornegi
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3x3 Sag Ornegi
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2x2 sag Orguslinde kimi zaman hig¢ rahatlatma kullanilmadigi gorilir. Sa¢ 6rgl kollarinin ikiser ilmekten
olusmasi ve sagi atarken jakarin saga ve sola iki igne mesafesi kadar kirillmasi uygun ayardaki bir sa¢ 6rgii parcada
fazla gerilme meydana getirmeyebilir. Bu gibi durumlarda herhangi bir rahatlatma teknigi gerektirmeyen 2x2 sag
orglsi, daha siki ayarlarda veya daha disiik mukavemetli ipliklerin kullaniminda bizi rahatlatmali bir sa¢ teknigi
uygulamaya zorlayabilir.

En basit rahatlatma teknigi, saci olusturan Ustten gecen sa¢ boliminld sa¢ atmadan bir sira 6nce
ordirmemektir.

Transfer ve jakar

Alttan gecen sa¢ bolimu

Rahatlatma

Sag yapacak ilmekler

Selanik Orgii

Tam ve yarim olmak (izere iki ¢esidi vardir. Yarim selanik, 6n ve arka yiz{ birbirinden farkh, arka ylzi
interlok, 6n yizi ise kismen ribana gorinimlidir, tam selanik ise 6n ve arka goruntisi aynidir. Genellikle kalin
yapilari dolayisiyla dolgun ve tok kumaslar olup, dis giyimde, sweat, hirka yapiminda kullanilir.
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Celik Orgii

Celik orgl, cift celik ve tek gelik 6rgi olmak Uzere ikiye ayrilir. Cift celik 6rgl bir sira dolu igne 6rgilinin
Gzerine bir sira 6nde 6rg, bir sira arkada 6rgi yapilarak elde edilir. Tek celik 6rgii ise bir sira dolu igne 6rgliniin
Gzerine tek plaka 6rglintin 6rilmesi ile elde edilir.

Tek gelik 6rglide, 6n ve arka goriinls farkhyken, gift celikte 6n ve arka gorinis aynidir.

Tek Celik Orgii
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Vanize

Ayni mekige beslenen iki farkl iplik vardir. Vanize érgillerin 6n ve arka ylzeylerinde birbirlerinden farkl iki
iplik kullanildigindan birbirinden farkli gériiniime sahip yizeyler olusur. Vanize mekigi veya vanize mekik ucu ile

oralurler.

On Gériinis

Bind-off ve Reglan

Bind-off genellikle ceplerde, keskin
daraltmalarda st kapamalarda ipligin
soklilmemesi igin ilmegin bir yandaki ilmegin
icinden gegcirilmesi ile olusturulan ydntemdir.
Reglan ise kollarda, bel oyuntularinda veya
yakalarda uygulanan daraltmalara denir.

Arka Gorunis

Bind-off

Yaka acma
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Jakarh Orgiiler

Renkli motifli kumaslarin elde edilmesinde kullanilan bir tekniktir. Kumaslarda ilmek ve atlama hareketi

kendi aralarinda bes ana gruba ayrilirlar.

kullanilarak bir yiizey olusturulur. Jakarli desenlendirme teknikleri

Bunlar;

Atlama jakar

Dolu jakar

File jakar

Pike jakar

Torba jakar

fakat aralarindaki farki anlamak igin

gismez,

.

Teknikleridir. Bu tekniklerde kumasin 6n ylzeyindeki motif de

kumaslarin arka ylzeylerine bakmak gerekir ve kumaslarin arka yiizey goriinimleri kullanilan tekniklere gore

farkhliklar gosterir.

Atlama jakar

iplikler istenen jakar desenine gére ilgili igne

v

ger

di
da 6rmeye

7’

lerde 6rme yapar

idir.

Tek plakali bir 6rme teknigi

gin

lerde ise bir islem yapmayip bos gecerler. Bu nedenden dolayl kumasin arka yizine bakildi

igne

ey

katilmayan ipliklerin kumas ylizeyinde uzadigi goérilir.

gnede 6rme

dort i

yapmadan bos gecerler. Bu islem istenen igne araliginda devam eder. Daha sonra ikinci renk ilk dort ignede

ger

de 6rme yapip, di

gne

v

bi birinci renk ilk dort i

gu gi

daki sekilde goruldig

v

gin asagl

Orne

¢alisma yapmadan bos geger, sonraki dort ignede 6rme yaparak desen tamamlanmis olur. Tek plaka ayarina yakin

tusededir.

® ® @©®

® ® ® e

Arka gorinis

On goriinis




Dolu jakar
Cift plakal bir tekniktir. On plakadaki igneler elimizdeki desene gore ilgili ignelerde, arka plakada ise biitiin

ignelerde 6rme islemini gerceklestirirler. Kumasa arka yiiziinden bakildiginda desende kullanilan renkler sirasiyla

Ust Uste enine gizgiler olarak gorilir. Dolu igne ayarina yakin tusededir.
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Pike jakar
Cift plakali bir tekniktir. iplikler &n plakada desene gére ilgili ignelerde érme yaparlar, arka plakada ise
desende kullanilan renkler birer may bosluklu 6rme islemini gerceklestirirler. Dolu igne ayarina yakin tusededir.

O Ty e N R Y

Arka gorinis

On goriinis
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Torba jakar
Cift plakal bir tekniktir. iplikler desene 6n plakada ilgili ignelerde 6rme yaparlar diger igneler karsilik gelen
arka plakada 6rme islemini yaparlar. Bu teknikte dikkat edilmesi gereken husus ayni ipligin hem 6n hem de arka
plakada ayni anda 6rme yapmamasi saglanmalidir. Bu teknikle 6riilmis kumaslarda her iki yiziinden tutulup
cekildiginde kumasin arasinda bosluk oldugu gorilir. Tek plaka ayarina yakin tusededir.

On goériinis

Arka gorinis
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File jakar

Cift plakali bir tekniktir. iplikler elimizdeki desene gére 6én plakadaki ilgili ignelerde érme yapar, diger
ignelerde bir islem yapmazlar. Arka plakada ise bazi igneler iptal edilerek desen boyunca herhangi bir islem
yapmadan érmeye dahil olmazlar. iplikler arka plakada iptal edilen bu igneler disinda kalan diger ignelerde 6rme
islemi gerceklestirilir. Tek plaka ayarina yakin tusededir.
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On goriinis
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intersia Orgii

intersia, her rengin kendi bélgesinde 6rgii yaptigi desenlendirme teknigidir. Teknik olarak 40 farklh renk
calisilabilir. intersia mekigi ile riilmesi tretimi arttirir. intersia kumaslarin 6n yiiziinde hangi renk goriiniirse arka

ylzinde ¢
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On goriinis

Arka gorinds
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Boliim 4 - DESEN BILGISAYARI

Desen Bilgisayari Genel Yapisi

Kasa

Monitor

Subkey

Tablet

Masalstiine Knitpaint (Desen ¢izim programi)
gegis
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Kilavuz gizgisi

Yakin.-Uzak.
Menu

Yardim

Cizgi menisiinde
kesiksiz ve nokta
1x1 arasinda gegis

Cizgi

Alan

Renk oku

Geri alma

ileri alma

Trackball
acma/kapama

Trackball

%
Q.

s

ZOOM OUT

ZOOM IN

Renk Olger

Sayfayi standart
boyuta getirme

Tamam

iptal

Uzaklastirma

Yakinlastirma
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Knitpaint meniileri

Komut Menusu

Arac cubugu

< SDS-ONE KnitPaint  R-12WOW64] ) - [BODY2]
U Dosya Dizene Girinile Profe Araglr Pencere Yardm
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Alt Menl
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Komut mentisiu

Dosya

Yeni_: Yeni sayfa olusturur. (Pencere)
Ac : Depolanan dosyayi resim diziniyle yikler.

Eski Dosya Biciminde Ac : Eski bicimde kaydetmis oldugunuz dosyayi pencerenin kenarinda dnizleme de
gorerek agma.

Kapat : etkin sayfayi (pencereyi) Knitpaint menistinden ¢ikmadan kapatir.

Tiimiinii Kapat : Acik olan tiim sayfalari (Pencereleri) Knitpaint menisiinden ¢ikmadan kapatir.

Kaydet : Gegerli diizenleme sayfasini (penceresini) glinceller ve kaydeder.

Yeni Grup Olarak Kaydet : Gegerli diizenleme sayfasini yeni bir klasor olusturarak kaydeder.

Eski Dosya Biciminde Kaydet : Gegerli dlizenleme dosyasini eski kayith dosyanin (izerine kaydeder.

Sil : Depolanan dosyay!i resim dizininden siler.

Ozellik: O anda segili olan pencerenin ézelligini goriintiler.

Posta Gonder: Mektup ve verileri gonderir. Litfen internete baglanin.

Posta Alani : Belirlenen bir alandaki resmi eklenen bir dosyaya otomatik olarak génderir.

Design Programina Gonder: [KnitPaint] resmini [Design] penceresinde gorintiler.

[Knit Paint] tarafindan cizilen resim (DAT) uzantili renk tablosu dosyasi olarak kaydedilir. Bu resimlerin tam
renkli dosya olarak kaydedilmesi veya diizenlenmesi durumunda, burada belirtin. [Boyama] hakkindaki islem
prosediirii icin [Boyamal] ile ilgili [Yardim] icerigine bakin

Yazdir: Dosyay! yazdirir.

Cikis: KNITPAINT menisinden gikar.
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mk:@MSITStore:G:/KNİTPAİNT%20YARDIM/KnitPaint_Trk.chm::/KnitPaint/StandardMenu/Send.htm
mk:@MSITStore:G:/KNİTPAİNT%20YARDIM/KnitPaint_Trk.chm::/KnitPaint/StandardMenu/Send.htm
mk:@MSITStore:G:/KNİTPAİNT%20YARDIM/KnitPaint_Trk.chm::/KnitPaint/StandardMenu/Exit.htm

Diuzenle

X7) GeriAl  Ctrl+Z
@J Yinele  Ctrl+Y

Pres i

-.OJ Kopyala Ctrl+C
- Yapistr Ctrl+V

LEJ Ekran Boyutu

Geri Al: Onceki islemi iptal eder.
Tekrarla: iptal edilen islemi yeniden gerceklestirir.

Kes: Bir alanin igindeki resmi siler ve panoya kopyalar. Panoya, en son kesilen veya kopyalanan bir resim
kaydedilir.

Kopyala: Bir alanin igindeki resmi panoya kopyalar. Panoya, en son kesilen veya kopyalanan bir resim
kaydedilir.

Yapistir: Panodaki bir resmi ekrana yapistirir. Panoya, en son kesilen veya kopyalanan bir resim kaydedilir.

Ekran Boyutu: Ekran boyutunu secili veya istenen bir boyut olarak degistirir. Alt taraftaki alt menisiinde
gorintilenen, ekran boyutunu belirten no’yu tiklatarak da ekran boyutunu degistirebilirsiniz.
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mk:@MSITStore:G:/KNİTPAİNT%20YARDIM/KnitPaint_Trk.chm::/KnitPaint/StandardMenu/Undo.htm
mk:@MSITStore:G:/KNİTPAİNT%20YARDIM/KnitPaint_Trk.chm::/KnitPaint/StandardMenu/Redo.htm
mk:@MSITStore:G:/KNİTPAİNT%20YARDIM/KnitPaint_Trk.chm::/KnitPaint/Command/View/BottomMenu/screensize.htm
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Her sayfayi (pencereyi) ekranin sol tarafinda goriintiler

Her bir gérintilenen pencereyi tiklatarak pencereler arasnda gegis yapabilirsiniz
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# Buyit

Bu meniide resmin tamamini ekranda goriintiler ve ekrandaki ¢cercevenin icindeki bolima buyitir.

Lo BT Y
Renk Olcer

Gegerli cizgi rengini kirmizi, yesil ve mavi renklerin her birinin 255 dizeyiyle gorintiler ve degistirir.
Degistirilen rengi varsayilan renge dondiirmek icin, (tablo 1), yan mentide [Diizen] - [Renk Tablosu Girig/Yukle]
secenegini segin.

Rengin diizeyi degistirilse de, otomatik yazilim isleminin renk no. islevi degismez.

> Renk Olcer =10 x|
11

_] R [ |25 —]
I+ S — 255 =

5 & I |55 =]

B I 255
1 ] 1 ] 1 ‘;‘

OK I Iptal
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/A Kopyalama

Kopyalama menisiint gorintiler

1

Kopyalama

' |
¥ 7

i

v Alan Guincelles

Yeniden Tasi |

[~ Akt. Tersine Cevir

Gecerli  dlizenleme  kalibinin
merkez konumunu gorintiler.

Bir alandaki resmi kalibin merkez
konumunu esas alarak yatay
olarak tersyliz eder.

Bir alandaki resmi kalibin merkez
konumunu esas alarak kopyalar.
Bir alandaki resmi, 6ni ve arkayi
WG kalibindaki merkez konuma
gore simetrik  yapmak igin
kopyalar.

Bir alandaki resmi, WG kalibindaki
merkez konumunu esas alarak
¢apraz konumda kopyalar.

Bir alandaki resmi, WG kalibindaki
merkez konuma gore sag ve sol
yatay olarak tersyliz edilmis, 6n
ve arka simetrik olacak bicimde
capraz olarak kopyalar.

Ok tusuyla tasinan bir kalibi
surekli olarak duzenli araliklarla

kopyalar.

Zorla: Bir alanin igcindeki tiim
resimleri kopyalar.

Ust: 0 no'lu renk ve

temizleme rengi harig, bir

alanin icindeki rengi kopyalar.

Kopyala: Orijinal bir resmi
kopyalar.

Yatay kopyala: Resmi yatay
olarak tersyiz eder.

Dikey kopyala: Resmi dikey
olarak tersyliz eder.

Alan Alan
kopyaladigimiz kisma gecerek
birden
gerceklestirir.

giincelle:

fazla kopyalama

Akt. Tersine gevir: Renkleri
doéndstirdr.

54



&

Yeni

Arag¢ Cubugu

— g o £ o i A
O & [ SR I R i & E.o&a _4H . @A e
Sayfa olustur Ac Over write Gonder Geri Al Yinele Otomatik Kontrol Knit Adj. Birlesik Eszamanl Sol/Sag Eszamanl Cizim Pen. Kopyas

Yeni: Yeni bir kalip olusturmak icin kullanilir.
Sayfa olustur: Yeni bir sayfa olusturmak icin kullanilr.

Ag: Yeni Grup, Eski Grup (Apparel Total Design bigimi) ve Eski Genel bigcimlerinde depolanan dosyay: yikler.
Ancak, resim dizinini gériintiilemek i¢in dosya adiyla ayni adi tasiyan *.PID verileri gereklidir.

Over write: Onceki kayith dosyanin {izerine yazmak icin kullanilir.

Gonder: Resmi (*.DAT) pencerenin icindeki alanda eklenen veri olarak génderir. Bu islevin kullanilmasi icin
sistemin Internet'e bagli olmasi gerekir.

Geri al: Yapilan islemleri geri almak icin kullanilir.
Yinele: Geri alinmis bir islemi ileri almak igin kullanilir.

Otomatik: Otomatik yazilim islemi gergeklestirerek orijinal ¢izimi 6rme verilerine (6rme makinesinde
kullanilan veriler) dontstdrdr.

Kontrol: Denetim verileri, tasiyicinin 6rme makinesindeki her gecisinde gerekli bilgilerin toplandigi
verilerdir. Bu veriler baska verilerle otomatik yazilim isleminin g¢alistiriimasi sonucu olusturulur (desen verileri, iplik
verileri, rapor tekrari verileri, kalip gelistirme, mekik pozisyonu). Olusturulan denetim verileri burada yuklenip
diizenlenebilir.

Knit Adj.: iimek uzunlugu, mekik ayarlari, rapor ayarlari ve 6rme ayarlari gibi F TAPE verilerini olusturur ve
drme makinelerine yiikler. Orme makinesi verileri Knit Adj. menisiinden yiiklenebilir ve diizenlenebilir.

Birlesik: Olusturulan resmi birlestirir.
Eszamanl: Kaliplari ayni anda iki pencerede birden kaydirilmasini saglar.
Sol/Sag: Pencerenin merkezini esas alip deseni simetrik olarak cizer.

Eszamanh Cizim: Birden fazla orijinal gizimi (en ¢ok 10 tane) ayni anda diizeltebilirsiniz. Tek bir orijinal
¢izimde veya fonksiyon gubuklarinda gizim yaptiginizda, diger orijinal gizimler de ayni anda yurutalr.

Pen. Kopyasi: Etkin penceredeki verileri yeni olusturulan pencereye kopyalar. Pencere kopyalama islevi
gerceklestirildiginde, pencere adinin sonuna Copy001, 002 vb. ek getirilerek pencere adi da kopyalanir.

Cikis: S paint veya 6rme boyama mendsiinden ¢ikar.
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Orme islem meniisii

Otomatik Yazilim Ayarlari Desen verisi

A
Y

(Proses)

Kolay Kesim Desen
Olusturma

Fonksiyon Cubuklari/Yon |«

Otomatik Mekik Durak

Paket Program (Package) [€ > Noktasi
Diizenleme Orme
Diizenleme/Diizenle/intersia |« > Maskeleme
Jakar




-I'

iy

Otomatik Yazilim Ayarlari (Proses)

Secili makinenin ozellikleri

Makine bilgisi

Otomatik Yazihm Ayarlai | [SVR122-5V]

Normal:Makinenin
standardinda ka¢ mekik
varsa

Sol tarafta fazla mekik
(sagda degil): Fazladan

mekik takildiysa

"Vatak L gi 1~ Kullanicnin Giri Verilerini Kullan =
& 120 ‘ I—' _I
Makine Trd | Kisaca Ayni Adi kullan.
’7(" sC sV ‘
_I™ Separate transfer

-r‘aksne “;1‘9; e fad i ((-: ;:Z ;:idlg selection ranae

Co €8 Ci2 6 £l

Kafa secened I” Orgu sistemi 2 ¥

& Normal IV Use sub routine

" Sol tarafta fazla mekik (sagda degi)

™ Knit transfer different course

Orme Trii
’7(-‘ Tum igneler " Half gauge ‘

Sabit Bilgi
’7(: otomatk ¢ Kulenic ¢ iptal ‘

I~ Halg gauge ceviris)
Feri kikleme iimek / may numa
R

enk numaralan 17, 12 3: ﬁ]

™ Knit priority (N line N system)

1.0 vI ing
SSUPYile torbz numaras
4 x| tur

Tarak alcalma oraiisi

0 'ltur

~Mekik givis tipt IR g
€ Standart Boslu ﬁl
1.0 'I ing
< Iplik iceri Eni
& srafs :
srEse 1.0 'I Ing

SSUPY ile 6rgii baslama poz

I Ikinci ayar celii kalbini kullanms
I~ Taswyicl Ckarma Islemi

2 Panel Orgii
&1 5ame system
€ System distribution (R4=8)

I™ Create data for other

Makineyi Dedistir Otomatik Yarit

Makine sec¢imi yapilir. Cizdigimiz deseni
okutacagimiz makine segilir.

islem yapmadan cikis

Sayfadaki ayarlari kaydeder

Bu sayfadaki ayarlar yapildiktan sonra
uygulanacak olan desen segilir.
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.
l Fonksiyon Cubuklari ¢izme (Option Line)

Fonksiyon Cubuklar Cizme X|
od
¢ Otomatk (Desen Alani)
{" Cubuk (Desen Alani)
{" Yon (Yapi Alani)

[~ Intarsia Modu
Set1 |set2 |set3 |set4 |

[V Hem Drawing
—Hem Type
" 1X1 " 22
21 (+ Torba

—Sol Kenar
¢ Onlimek
" Arkadimek

Last course for tubular knitting
" With transfer

(" Without transfer
{* D.Jersey
{" Links Process

[V Parca distine Cizimi
[v Mekik Durak Noktasini Ciz
[v Fonksiyon Cubuklarinda Basit Cizim

Ayrint I

|~ Waste Draw

ire orgu icin yapi sekli
" T, Jarse

& 1x1 Yol

D Jersey

Desen Geli. Baslangic Iane No. (0 - 9399)

11 _:‘

Calistr | Iptal |

Mod
Otomatik: Fonksiyon gubuklarini ve her kiyas noktasini gizer.

Cubuk: Fonksiyon g¢ubuklarini gizer.

Yon: R1 cubugunda ve L1 gubugunda tasiyici yonini cizer (saga
gitme=6, sola gitme=7). (Paket ana deseni oldugunda, yalnizca L1
¢ubugunda cizer.) Yapi deseni tzerinde alani belirtin.

Otomatik veya Cubuk onay kutusu isaretliyken,

intersia Modu: Bu onay kutusu isaretliyken fonksiyon cubuklarinda
R4=5 ve R7=1 belirtimini gizer.

Otomatik onay kutusu isaretliyken,
Hem Drawing(Lastik se¢imi): Bu onay kutusu isaretliyken lastigi cizer.
Hem Type(Lastik tipi): Lastik tipini ayarlar.

Sol Kenar: Sol kenar ilmegi icin 6n ilmegi veya arka ilmegi secer. Bu
men Lastik tipi icin 1x1, 2x1 veya 2x2 secildiginde goriintllenir.

Last course for tubular knitting: Torba lastik igin son sira. Bu segenek
sadece torba lastik secili iken aktiftir.

— With transfer, 6rgii dahil transfer kodu koyar.

— Without transfer, Transfer komutu koymaz(Torba sonrasi transfer
etmez).

— D.ersey, dolu igne kodu koyar.

— Links Process, orgi iptali dolu igne kodu koyar.

Parca diisiirme Cizimi: Bu onay kutusu isaretliyken parcanin son
sirasina dolu igne koduyla parga diislirme sirasi gizer.

Mekik Durak Noktasi Ciz: Desenin kenarlarina mekik durak noktasini
koyar.

Fonksiyon Cubuklari Basit Cizim: Bu onay kutusu isaretliyken
fonksiyon cubuklarinda temel kodlamalari yapar.

Waste Draw(Fire 6rgii): Parcanin sonuna fire orgisu ekler.

— T.Jarse, tek plaka 6rgu
— 1x1 Yol, fitil 6rgi
— D. Jersey, dolu igne

Desen Gelis Baslangig igne No.[0-999] : Baslangic ignesinin numarasini ayarlar.
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Otomatik Mekik Durak Noktasi Cizme

Mod
X
—Mod Denetle: Desenin belirli bir alaninda ayni gegiste tek sayil
(" Denetle otomatik mekik durak noktasi (renk no. 13) olup olmadigini
(+ Avyarla (Tim Gecisler) denetler.
" Ayar (Devam)
¢ Tiim Satr Ayari Ayarla (Tum Gegisler): Otomatik mekik durak noktasini
(Orme iptali Dahil) orgi olan tiim desen siralarina isler.
- D : . . .
Genislik m .A.yar (Devam) .OF?_matlﬁ mekik durak. noktasn.u glzm'T
deseninin yalnizca genisligi degisen siralarina isler. Sabit enleri
Saydam Renk l islemez.
Mo E j Tiim Cizgileri Ayarla (Orme iptali Dahil): Otomatik mekik
= 239 [? durak noktasini ¢izim deseninin tim siralarina isler. Bu, yalnizca
B 250 _— makine tiirl FIRST veya SWG-X secildiginde gorintilenir.
&
M 251 — Otomatik mekik durak noktasi 6rme iptal c¢izgisinde
W 252 e . . N -
W 23 cizildiginde, 6rme iptal gizgisinde LP kenar ¢iktisi alinabilir.
W 255 Genigslik
I” Liste Rengi/Renkleri Haric Burada belirtilen degerden daha dar genisliklerde

otomatik mekik durak noktasi islemez.

Calistr I Iptal I Saydam Renk

Burada belirtilen renkli parcalarda mekik durak noktasini
stk kullanilan renk no. O ile ¢izer. Varsayilan deger olarak renk no. 255, 253, 252, 251, 249, 99 ve 0 ayarlanmustir.

Liste Rengi/Renkleri Hari¢: Bu kutucuk isaretliyse Saydam Renk de belirtilmis renkler harici olan renklere

mekik durak noktasi koyar.

SRR

Gegirgen rengi belirtir.

b
4
v

/,/‘) Belirtilen gecirgen rengi iptal eder.

Tim gegirgen renkleri iptal eder.

\4

\4

Varsayilan degeri ayarlar.
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Edit (Diizenle)

_EDIT |

Orme Diizenleme

Orme Diizenleme IDUzenIe | Intarsia, Jakar I

WG Pattern Adjust And Draw Tasima, Atlama Ayirma

Cizgi Donustirme Kesim Kenarini Kaldir
Kaydir /Daralt Kesim Kahbi Olusturma
WG Klp. Déniistirme Tik Tak Orme
Kenar Islemi
Package Base Patt, Process Orme Iptal Ayirmasi
Specify W& extra knitting Make Variable Stitch Pattern

TUM IGNE DESENINDEN 1X1 DESENINE DONUSTURME: Bu meniinde 1x1 igne desenine déniistiirme
islemini yapiyoruz. Bir dolu bir bos 6rme teknigiyle 6rdiirecegimiz desenleri buradan dénistirebiliyoruz.

Tiim Igne Deseninden 1x1 Dese x| '
Ilk 6nce 1x1 desenine donlstirecegimiz desenimizi

Desen Sec kopyaliyoruz. Yandaki menudeki Desen Se¢ kismina

tikliyoruz. Kopyaladigimiz desenimizi alana aliyoruz, galistir
(Multiple patterns can be specified.) vy .
diigmesine basiyoruz.

Detay Cahstr iptal

\ 4

Normal Cizim 1x1 Desene Donugsturilmus Cizim
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TASIMA, ATLAMA, AYIRMA: ilmek tasima icin renk numaralarini veya érme cizgisindeki atlama cizimini
Oorme iptal gizgisine ayirma islevidir.

—— = oI
Sac orgu l Onde Arkada sac I Ayri Renk Ekleme | Haric renkler I Option Line Calistrr
X1 iptal
[~ 1X1Durumunda Golgelendir Desen Alar Belirle
On Beden ArkaBeden [ Aynnt T
SIET Alan {=1|[d =3
s > HEE-| O EE-|
Kalip alamnnayarlayinez (Yardimer)
515 > = | - |
- - -Ayirma kosullari
¢ Hizh érgu (Verimlilik dncelikli)
" Kolaylastrimis Orgi (Orgti 6ncelikli)
2X1,2X2 (" Ayrmadan hemen sonra
[~ 1X1 Durumunda Goélgelendir ¢ Sonraki érgliden dnce
On Beden ArkaBeden [ Ayrnt " Ayni cizgi prosesi.
414 > I - | B - | ylastirimis 6rgl islemi——
v Aktar.
515 -> 116| 116I
-Prosesleme Kodu
v Aktar,
v Atlama
—3X1,3X2,3X3 v Renk ekleme
[~ 1X1Durumunda Gélgelendir
" -Links kodlarini giz
On Beden ArkaBeden [ Aynnt
[V Links Kod 99
s > HE-| -
5,15 - 116 | 116 |
_I*‘ ._Im Varsayilan |
Yapian. Yikle |
Yapilan. Kaydet |

Sag Orgu: 4, 14, 5, 15 Kodlarinin altlarina (1x1, 2x1, 2x2, 3x1, 3x2 veya 3x3 sag 6rgli) golgeleme (Rahatlatma)
yapmak icin kullanilir. Golgeleme yapacagimiz kodun altina yan tarafindaki kutucuga sectigimiz renk kodunu
uygular.

Onde Arkada sag: Yiriitme kodlarin golgeleme (Rahatlatma) yapmak icin kullanilir. Kullanim sekli Sag¢ Orgii
ile aynidir.

Ayri Renk Ekleme: Sag, reglan ve yiritme kodlar haricindeki transfer renk kodlarina golgeleme
(Rahatlatma) yapmak igin kullanihr.

Harig Renkler: Orgii iptaline alinmasini istemedigimiz transfer renk kodlarini burada belirtiriz.

Option Line: Orgii iptaline aldigimiz siralarda fonksiyon cubuklarina diizenlemeler yapilir.
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: lama Ay =101 x|
Sac orgul | Onde Arkada sac | Ayri Renk Ekleme | Harig renkler | Option Line | | Calistr Ayirma kosullari
X1 3 Iptal
[~ 1X1Durumunda Gélgelendir Desery Alars Belirle Hizh Orgii (Verimlilik
6n Beden ArkaBeden | Ayrint e — oncelikli): Transfer kodlarini 6rgi
214 - R - ] B - I s iptaline tasir(WG orgiilerde).
- . I - | Kolaylastirilmis Orgii (Orgii
’ -> e = — .. . .
Ayrma kogillar oncelikli): Ayni sirada bulunan
" Hizh érgu (Verimlilik 6ncelikli) L .
" Kolaylastrimis Orgi (Oraii 6ncelikii) transfer kodlarini orgu |pta|me
T2 " Ayrmadan hemen sonra tasir, hepsini ayri  siralarda
[~ 1X1Durumunda Golgelendir {+ Sonraki 6rgliden once yapar(WG orgiilerde)
On Beden ArkaBeden [ Aynnt " Ayni cizgi prosesi.
» = ~Kolaylastrimis érg islemi ,
314 > IR l =] | gt o ey Ayirmadan hemen sonra:
v Aktar,
Transfer kodlarini hemen
) e = L . R
515 > I | et Uzerindeki siraya alir ve orgi
[V Aktar, iptaline tasir(WG orgilerde).
v Atlama
Ftis s 1 ]| ™ Renk ekleme Sonraki érgiiden énce:
[ 1X1Durumunda Golgelendir = > v e . .
AR likskodarmaz || Transfer kodlarini érgii iptaline
On Beden ArkaBeden [ Aynnt 5 Liks Kod 99 | 6 | kodl
alir. Once reglan kodlarini ayri
s > HE-|  EE-| g y
sirada jakar blylkligline gore
kiicikten bliyige dogru ayirir
515 > 116] 116I ¢ yue & 4

sonra sag¢ ve ylrlutmeleri ayni
sirada olmak (izere yapar.

J.l EI Varsayilan |

Xepiem. Yikie || Kodlarin ayni siraya ekler ve 6rgi

Ayni ¢izgi prosesi: Transfer

Yapilan. Kaydet | iptaline tasir.

Sonraki 6rgiiden once segiliyken
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Ayni ¢izgi prosesi segiliyken

Prosesleme kodu

Aktar.: Reglan kodlarini ayirma islemidir. (6rnek 6, 7, 8, 9, 61, 71, 62, 72, 63, 73, 81, 91, 82, 92, 83, 93 vs.)
Atlama: Sag ve yiritme kodlarini ayirma islemidir. (6rnek 4, 5, 14, 15, 10, 100)

Renk ekleme: Reglan, sac ve yiriitme disindaki transfer kodlarini 6rgii iptaline ayirma islemidir.

Links Kodlarini Ciz

Links Kod 99: Ayirma islemini yaptigi siraya 99 kodunu koyar.
MAKE VARIABLE STITCH PATTERN: Ayni sirada farkl ayar uygulama
ilk dnce Make variable stitch pattern (Degisken ayar farki) uygulamak istedigimiz deseni kopyaliyoruz.

Sonra menii icindeki Deseni Se¢ kismindan kopyaladigimiz deseni segiyoruz sonrasinda Calistir’a tikliyoruz,
sonrasinda asagidaki 6rnek gibi kopyalayip Desen Seg¢’ten sectigimiz desen otomatik olarak 100 no’lu renk ile

boyaniyor.
; Apply Course [30 = (0-50) ﬁ
Apply Course: ﬁ tusuna tiklayarak standart degerde tutulmali ™ Yeni pencere yiikler.

Yeni pencere yiikler: Bu kutucuk isaretli olursa segtiginiz deseni yeni sayfada acar
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Make veriable stitch pattern (Degisken ayar farki) olarak belirttigimiz desende 6rnek goruldiigu gibi 1 no’lu
renk (kirmizi renk) ile degiskinken ayar farkinin uygulanacagi kismi belirtiyoruz.

|Otomatik Yaziim Ayarlan [SVR122-5V]

Yatak Uzunlugu
120

Makme Turt

ol ks

Kullanianin Girig Verierini Kullan —‘

r‘sc

Makine Gauge
5 C7 Cin <14 €5
Ce €& C12 C1s

Separate tranfer
o rieedle selertion range:
1o limit:

I~ Orgii sistemi

[¥ Use sub routine

Kafa secened
@ Normal
 Sol tarafta fazia mekik (sagda dedi)

Grme Turg
& Tum igneler  Half gauge

I™ Knit transfer different course

[~Mekik givis tip

© Stangart  MekicBosligu

1.0 x| ing “
Ipik iceri Eni
2.0 x| ing
SSUPY ile Grgil bagkma
1.0 | ing

SSUPY il torb

|+

Tarak alcaima orguisi

0 = tur

[V Ikinci ayar geligi kaliomi kulanmmi I
L

I~ Tagwicl Ckarma Islemi

2 panel Orgi
& same system
| gysterm distribution (R4=8)

I” Create data for other

© srafsz

Sabit Biig
& otomatk ¢ Kulama  C iptal

I~ | Halg gauge cevirid

Geri kidleme imek / may numaras
Renk numardlan 17, 2 =] ﬁ

I~ Knit priority (N line N system)

Makineyi Degistir Ayarla

Qtomatk Yarit | Iptal |

Otomatik  Yazilim
Avyarlari(Proses) kisminda ikinci ayar geligi
kalibini
olmalidir. Deseni makinaya okutmak icin
USB/NETWORK’e atarken hem normal
hem de 100 no’lu
dontstirdiglimiz

secmemizi isteyecektir.

Bilgisayarda

kullanim  kutucugu isaretli

desenimizi renge

deseni bizden
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Desenimizi makinaya okuttuktan sonra makine tizerinde KNITTING-DEGISKEN AYAR FARKI sayfalarina
girerek ( +) veya ( - ) degerler girerek Make Variable Stittch Pattern(Degisken Ayar Farki) de belirttigimiz kisma
ayar uygulayabiliriz.

(=" K-

KONT ILMEK DESEN MEKIK ADRE
IDARI BILGIL ON CELIGI ENIN DES MEK AY

&‘W—C—d—-ﬁ—i»—“—#—l&-—q DEGSKN AY. AYR TEK MEKIK POZI

DEGSKEN AYAR
FARKI JAK.KIRMA o8 DSCS

IGNE KONTAGI | JAKKIR :zxoum 1P MAKARA

MAY BAS
AYARLARI OTO.JAK. HIZ.DEG

EKS.JAKAR
i OTO,SET

YAVASCA ORUNUZ  CEKIM DEGERLE

STROK AYAR

DEGSKEN AYAR FARKI i

VERI KULLANI
ALL ICERI MERKEZ DISARI
e -10.0 -10.0 -10.0

e -10.0 -10.0 -10.0

i 0.0 0.0 0.0
. 0.0 0.0 0.0
ALL ICERI MERKEZ DISARI
0.0 0.0 0.0

0.0 0.0 0.0

0.0 0.0 0.0
0.0 0.0 0.0

P ——————————— (i




Diizenle

Dizenle x|

Brme Diizenleme  Diizenle |Ir113rsiaI Jakar I

‘Yazi Tipi Renk Tablosu Gir frikle
Alan Cercevesi Alar Denetle
Curve Rengi Denetle
Cerceve Dénlistirme Tablosu
Trace Design Iplik Dederi Hesaplama
Rasgele Desen Make Size Data
Temizleme Convert pattern outline

Yazdirmay Dizenle

YAZI TiPI: Karakterleri, sayilari ve isaretleri ekranda gizer.

i

| A5 |

i~ Zorla
i* (st

—Yaz Tipi
Tuar Efekt

I'I.l'erdana j il ililil
Boyut 12 - Renk 10 tj‘

Aralik 12

e

1 krk. Sayisin Artr/Azalt

% Arkir £ Azale Deder 1

||+

v Sozciik Kaydr |

Iptal et |

Yaz Tipi:
Tiir: Yazi tipini belirler.

Boyut: Yazi tipi boyutunu belirler.

arasindaki araligi belirler.
Efekt:
B: Yazi tipini kalin yazi tipi haline getirir.
I: Yazi tipini italik yazi tipi haline getirir.
U: Yaz tipini alti gizili yazi tipi haline getirir.
S: Yazi tipinin merkez ¢izgisini belirler.

Renk: Yazi tipinin rengini belirler.

sona eriyorsa etkin olur.

Artir: Degeri artirir.

Deger: Artirilan ve azaltilan degeri girer.

Azalt: Degeri azaltir.

Sozciik Kaydir: Karakterin yapistirma genisligini degistirir.

Aralik: Yeni bir paragrafa baslandiginda cizgiler

Karakter Sayisimi Artir/Azalt: Sozcuk bir rakamla
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ALAN CERCEVESI: Belirlenen alanin icinde veya disinda gegerli ¢izgi rengiyle gizim yapar.

Ic/Dns
i+ Ic
= Dig

X

Calstr Iptal

ig[Dl§:
i¢: Belirlenen alanin icinde gecerli ¢izgi rengiyle gizim yapar.

Dis: Belirlenen alanin disinda gecerli ¢izgi rengiyle ¢izim yapar.

CERCEVE: Belirlenen rengin iginde ana hatti baska bir cizgi rengiyle gergeklestirir.

H :

Rengi Denetle

Cizim Rengi B -
Tekrarla I 3:
Calistr | Iptal

x|

Rengi Denetle: Ana hatti olusturan resmin rengini girer.
Cizim Rengi: Ana hattin rengini girer.

Tekrarla: Ana hattin genisligini girer.

RASTGELE DESEN: Belirli bir alan icerisinde belirlenen renkle rasgele ¢izim yapar.

Rasgele Desen

Daire I Cizgi |

X

od
|_:; ZMokta  { Merkez - Yanc

Ana Renk

Il
Il

Cizim Rengi

Iptal |

Daire:

2 Nokta: iki nokta belirleyerek belirtilen bir cap yardimiyla cizilen
dairenin iginde Cizim Rengi i¢in yapilan renk ayariyla rasgele ¢izim yapar.

Merkez — Yarigap: Dairenin merkez ve yarigapini belirleyerek gizilen
dairenin iginde Cizim Rengi i¢in yapilan renk ayariyla rasgele ¢izim yapar.

Ana Renk: Rasgele cizmek icin taban rengini belirler.
Cizim Rengi: Cizim rengini belirler.
Cizgi:

2 Nokta: Belirlenen iki nokta arasindaki aralik icerisinde Cizim Rengi
icin yapilan renk ayariyla rasgele ¢izim yapar.

Ana Renk: Rasgele gcizmek igin taban rengini belirler.

Cizim Rengi: Cizim rengini belirler.
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RENK TABLOSU GIR/YUKLE: 0 ile 255 no. arasindaki renklerin renk verileri "Renk Tablosu" iginde yer alir.

¥ Tablo 1
" Tablo 2

Yikle

x|

" Tablo 3

" Tablo 4

Giris

i~ Tablo 5
" Dider

iptal |

ALANI DENETLE: Alanda kullanilan renk numarasinin nokta sayisini ve kullanim oranini (%) goriintiler.

# Alam Denetle

Toplam 4 Kullanlan Renk.

Tablo 1-5: 1 — 5 arasindaki tablolari ylkler veya kaydeder.
Diger: Sizin adlandirdiginiz tablolari ylkler veya kaydeder.
Yiikle: Renk tablosunu yukler.

Giris: Renk tablosunu kaydeder.

M 0, 252%I

0.10% [

r

¥ ‘farmp Sénerek gister
[~ Siralama sayisi

[T Arearatio{%) Select
[T Option Line

[T Cogrudam alan

B 1. 4533%]I
W 2. 52.05%]
m 4

¥ Hatz bélgesine yaklas & Kaydr

[T Only the selected colaor is displayed.

% 50l ) 5aq |1 5:

Yazdir |

_ O] x|
739 Dot]
13282 Dot]
15251 Dot]
30 Dot]
Temizlik secimi
Glncele
[ | Bar iizetine
Tamam | Iptal
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RENGI DENETLE: Sadece belirlenen renk numaralarini goriintiiler. Asagi oka tiklatildiginda, alanda ¢izim

icin kullanilan renklerin numaralarini gériintiiler. imlegle isaretlenecek renk numaralarini segebilirsiniz.

Rengi Denetle x|

—Rengi Denetle

DR BN

Baslat | Iptal |

[PLIK DEGERI HESAPLAMA: Orijinal gizime, ilmek uzunluguna vb. gére iplik tutarini hesaplar.

& Iplik Degeri

=101 %]

Baswuru | tplik |

Tagiyia Bilg.
Dosya Adi

Makine : SYR122-5V14

ILcu:p length vl

Timek, 2. Iimek Fark ross weight——
Dosya Adi
| T

FTape Verisi |

palighir

Iptal

Basvuru:

Taslyici Bilg:

Dosya Adi: .QFD verileri girilir.(baslangic tasiyicisi ayari verileri)

ilmek, 2. ilmek Farki:

Dosya Adi: .999 verileri (ilmek uzunlugu verileri ve iki ilmek arasindaki mesafe dahil) girilir.

iplik: Bu kisimda ise iplik numaralari girilerek calistira basilir.
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## Iplik Degeri =]

Sol Tasiyia Sad Tasiyia
Mo.waste  Color Tiir yarn count ends Mo, waste Color Tiir yarn count ends

7r I -
or -1 - I N
sr - -
41 [o =] verkoe =] 200 [30.00
3r i -
2r - -
1 |a j.|Metikdlg:| x| fzoo 30,00

=
=

B
B

E
£

B3

E3
3

e

=
ST TR
N
L1
=

3

B

=)=

<¢ Iplik Degeri Hesaplama > =]

Tasivict Numarasina Gire Iplik Degeri
Tasivict no. 4 Colord lzunluk BZ6.114m  AZirlik g43.48¢

‘Yarn amount for each color

Toplam Iplik DeZeri zunluk B26.114m  AZirl ik g43.48¢
Colord zun luk BZB.11dm  AZirlik g3.48g  100.00%
Yarn amount in each color
Colorh zun luk BZA.11dm  AZirlik 43.48g
Tasivict no. 4 lzunluk B26.114m  2Zirlik 83.48  100.00%
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Intersia, Jakar

Dizenle x|

Grme Diizenleme I Dizenle Intarsia, Jakar |

Intarsia Taslad Déndstir

Mopen Iptali

Gevsek Astar

Intarsia System Check

Pattern Conversion

Jakar Deseni Denetimi

Mekik Asistar

GEVSEK ASTAR: intersia desenli jakar renkli orijinal gizimin gevsek astar cizimini gerceklestirir. Gevsek
astar c¢izimini gerceklestirmek icin desendeki R4=5, R7=1, 3 veya 4 fonksiyon cubuklarini belirleyip ardindan

transferli desen lzerinde bir alan belirler.

Gevsek Astar Cizimi x|
rMod
* Cizim " Denetle
rGizim Yantemi
Agiklike 3 =
= 1 Adim Geri |
Ayn fdne No. 4 =i
{+ Renk = Orgi Sinin I Otomathk
Kenar No, |1 _|: Intarsia Area |
Maks. Hareket Mo. o = Structure Area |
Temel Nokta ™ Ayarla % Otomatk
rCizim Tird

" Tiim Ignelerle Gevsek Astar Grme
™ 1x1 Gevsek Astar Orme
" Taban: Gevsek Astar 1:1 Oranina Yaklastr

—islemi Baslatma
{" Devam Etme

£ Kilit Cahstr

{~ Otom, Aktarma, Gevsek Astar 1x1 Olabilir,

{~ Gevsek Astar Arka ve On Mopen 1x1 Olabilir.

™ File jakarin il srasinda énde nopen + arkada drqii.
¢ Zeminle ayni renkte

rFazladan islemler
v File jakarh olmayan balime 240 numarah rengi ekleyiniz

[¥ Sadece 1sra troiide file jakar yok
(Add check mark for "Picking Up Of Floating Yarn™in Dev.)

¥ Arthrma ve azaltmalarda file jakar yok

[~ Change ladder backing range

Taban: Gevsek Astar Hareketli Idne

@ H ﬂ ’WI Iptal et

Mod
Cizim: intersia Jakar gizimi yapar.

Denetle: Jakar boéliminin hareketli ignedeki
(eksiltme) sayisi ve gevsek astar ile cizilen desenin
taban bolimi ilmek sayisi (6n ilmek) ve gevsek astar
bolimindn (arka ilmek) oranini denetler.

Cizim Yontemi

Acikhik: Jakar olacak boélimin arka orgistndeki
igne araligini belirler. Girilen deger araligi arkadaki
orglide oriilen igneler arasindaki bosluk igne sayisini
belirler. Girilen deger 0 olursa torba jakar gerceklestirir.

Ayri igne No.: Buraya girilen degerden daha dar
olan pargada jakar ¢izimi yapilmaz.

Kenar No.: Jakar olacak bolimin arka orglsu
kenarda kacinci igneden baslayacagini belirler.

Maks. Hareket No.: Gevsek astar ¢izimi yapilirken
eksilme sayisi buraya girilen degerden biyiikse hata
olusur.
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NOPEN IPTALI: intersia renk kullanan desendeki renkler arasindaki baglantida nopen iptal cizimini

otomatik olarak yapar.

Bu islevi gerceklestirmek icin desen lizerinde "transferli desen" alanin belirleyin.

Bu islev secenek R4=5 fonksiyon cubuklarindaki nopen iptal rengine dontisiim islemini yapar.

Bu islem intersia renkleriyle ¢izgi yonu arasindaki baglantiyi bir ilmek artiran bélimde calisir.

Nopen Iptali x|

I Ce=c 7 Trait 7 Cead [

Left Lead

Arka Mopen Iptali

1 Gecis st Sad

T Right Lead

- INDpen Iptali Yok

j IArkﬂ Mopen Iptali

j INDpen Iptali Yok

j INn:npen Iptali Yok

j Il:jn Mopen Iptali

Lef Led Lef Lef L e

j INDpen Iptali Yok

Iptal et |

Calstr

1 Gegis Ust Sal Itfln Mopen Iptali
2 Gegis Ust Sag INu:upen Iptali Yok
2 Gegis Ust Sol INn:npen Iptali Yok
Diiz Ilf'_'ln Mopen Iptali
Dider INDpen Iptali Yok
[+ ©Otom. Eksiltme Cizimi
Gnerilen
F" FIRST (¥ SE5 Ayara |

Yukarida ayarlanan renkler arasindaki baglanti bélimi asagidaki tablo kullanilarak degerlendirilir.

Baglantinin Degerlendirilmesi

Sol On Degerlendirme Sag On Degerlendirme
Nopen iptali Yok A Nopen iptali Yok A
1 Gegis Ust Sag On Nopen iptali C On Nopen iptali C
Arka Nopen iptali AA Arka Nopen iptali C
Nopen iptali Yok AA Nopen iptali Yok A
1 Gegis Ust Sol On Nopen iptali AA On Nopen iptali C
Arka Nopen iptali C Arka Nopen iptali A
Nopen iptali Yok AA Nopen iptali Yok AA
2 Gegis Ust Sag On Nopen iptali A On Nopen iptali C
Arka Nopen iptali AA Arka Nopen iptali A
Nopen iptali Yok AA Nopen iptali Yok A
2 Gegis Ust Sol On Nopen iptali AA On Nopen iptali B
Arka Nopen iptali A Arka Nopen iptali A
Nopen iptali Yok AB(I;ISRESS-l)-) Nopen iptali Yok Aé';lsiss.l)-)
Duz " : . B (FIRST) " : . B (FIRST)
On Nopen Iptali AA (SES) On Nopen Iptali A (SES)
Arka Nopen iptali A Arka Nopen iptali C (FIRST)

Degerlendirme AA (¢ok giizel), A (glzel), B (normal), C (yeterince giizel degil)
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PATTERN CONVERSION: intersia, Jakar veya intersia Jakar (Gevsek Astar) olarak hazirladigimiz deseni Yapi
Desenini (Structure) otomatik olarak olusturmaya yarar. Desenimiz intersia, intersia Jakar veya Jakar Renk
Kodlariyla hazirlanmis olmasi gerekir (Renk kodlari asagidaki tablolarda belirtilmistir.) Bunu yapabilmek icin gerekli
fonksiyon cubuklarinda uygun kodlamalari yapmamiz gerekir. (R4-R7 intersia veya intersia Jakar icin, L8 Jakar igin)

Intarsia PattemC it x| Yeni pencere yiikler.: Donulstirilen deseni yeni

¥ Change Colar - pencerede agar.
* R4=49)->R4=5)
© Ri=5->R4=9

Conv. Position: Donistirilen desen kalemimizin
ucundaki imlece yapisir, nereye tiklarsak orada donistir(r.

—[+¥ Pattern Conversion (R4 = 5, 10) —
{™ Yeni pencere yiikler.

{* Conv. Position

Jesen Alam Belirle Calstr iptal et

Asagidaki 6rnekte intersia Jakar donistiirme islemi yapilmistir.

intersia, intersia Jakar veya Jakar renk
kodlariyla hazirlanmis desen.
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intersia, intersia Jakar veya Jakar x|
9 ¥ Change Color .
renk kodlariyla hazirlamis oldugumuz F Ri=9>R4=5

desenimizi, intersia Pattern Conversion wo— o

—¥ Pattern Conversion (R4 = 5, 10) =

menisiinden Desen Alani Belirleye

™ Yeni pencere yiikler,

tiklayarak belirtiyoruz. (¥ Conv. Pasition

I]esen AIanlBEI\rIl Cahstr I iptal et |

[THURERTITN T

Bu kisimda desen doénistlrilmis olarak
gorintilenmektedir.

74



intersia Renk No. Listesi (fonksiyon cubuklari R4=5 belirlendiginde)

ON ARKA " ..
ON ORGU ARKA 1 5RGU+NOPEN | BGRGU+NOPEN ON ARKA 1 ON-ARKA | ¢y sitTme
ORGU iPTAL] iPTALI NOPEN NOPEN NOPEN
101 111 121 131 161 171 141
102 112 122 132 162 172 142
103 113 123 133 163 173 143 99
104 114 124 134 164 174 144
105 115 125 135 165 175 145
106 116 126 136 166 176 146
(intersia jakar gevsek astar rengi) (intersia jakar rengi)
INTERSIA JAKAR RENKLERI
201
- - 202
ICERIK RENK NO. Gevsek Astar 203
Taban Gevsek Astar 1 .
Olabilecek Renkler 204
201 Renk Numarali Gevsek Astar 2
202 Renk Numarali Gevsek Astar 4 205
203 Renk Numarali Gevsek Astar 8 206
204 Renk Numarali Gevsek Astar 16 207
205 Renk Numarali Gevsek Astar 32 208
206 Renk Numaral Gevsek Astar 64 Gevsek Astar 209
Eksiltme Rengi Gevsek Astar 240 Olamayacak Renkler 151
152
153
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, X ot Maskeleme

Bu islevi, [Maske Rengi] ile belirlenen renklerin lzerine gizim yapilmamasi igin kullanilir.

Maske rengini kaydetme

v

yalnizca 0'nolu renk olur.

Simgenin sag tarafindaki asagi ok = kismina tiklatildiginda Renk Maskeleme Ayari Rerk Maskeleme Ayan
diigmesi belirir buna tiklatildiginda asagidaki agilan meni goriintllenir.
Renk Maskele | X|
4 _'_| (Ekle) : [Maske Rengi] olarak ayarlanacak
. 0 TV renk numarasi sayisal tus takimi kullanilarak girilir.
LI hd
o
Py Ql (Sil) : Secilen [Maske Rengi]'ni siler.
Q Temizle : [Maske Rengi] listesindeki tim
t— girisleri siler.
'ﬁ| Standart Degerler : [Maske Rengi] listesine
L

[v Liste Rengi/Renkleri F

Avarla

Liste Rengi/Renkleri Haric: Bu onay kutusu
isaretliyken belirtilen renk disindaki renkler [Maske Rengi]
olur.

Ayarla: Yukarida gosterilen her islemden sonra bu
digme tiklatildiginda ayarlar kaydedilir.
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Cizim Menusu
Bu menide resim kopyalama, tasima ve diger islemler yer almaktadir. Burada genellikle desen olusturma
araglari bulunmaktadir.

Cizgi Baslangici 5 Cizgi Tiril
Draw Tool Eksen
¢ _

(Hazir Sekiller) Degistirme
Golge «— > Kaydir
Renk ¢ > Doldur

Degistirme
Ekle-Sil «— , ﬂ. > Ana Desen
o ﬁ" Tekrarlama
— _
Tas! < ’ J t 'J Kopyalama

Alan ) Q ‘ E— Temizle
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Cizgi Baslangic1

Gegerli gizgi rengi ve kalinligi kullanarak ¢izgi cizer.

Cizgi cizme:

1. Cizginin baslangi¢ noktasini belirleyin.

. b

simgesini segin. (Gorlnti —---BJ olarak degistirilir.)

3. Gegici ¢izgi imle¢ konumunda goruntiilenir.

4. Sonraki noktayi belirleyin.

5. Gegici ¢izgi imleg konumunda goéruntilenir.

6. Cizgiyi tamamlamak igin —---BJsimgesini yeniden segin.

Cizgi Turii

Cizgi tlrdnu seger.

x

Gizgi Trd | izgi Modu |

Free

{+ Kesiksiz

" Mokta (1%1)
™ Mokta (2%2)
™ Mokta (3%3)
 Mokta (4%4)

[ HalF Gauge

Sabit

Sabit: Sabit acili (0, 30, 45, 60 veya 90) ¢izgi cizer.

Kesiksiz: Kesiksiz cizgi cizer.

Nokta (1x1, 2x2, 3x3, 4x4)) : Secili tirde noktal cizgi cizer.

Half Gauge: Kesiksiz segcili degilken aktif olur yazili degeri iki katina ¢ikartarak
¢izim yapar.

| [¥ Her Zaman Gériintiile |.___/> Burasi isaretliyken ¢izim menusu surekli ekranda gozikur.

Uzunluk = 80

78



x

Gizgi Tdrd |Ci29i Modu | Free: Belirtilen dot sayisi ve bosluklarda cizgi cizer.
{ Sabit

Piksel: Cizilecek Dot sayisi

{* Free

Space: Her Dot arasinda birakilacak bosluk
pksel |1 =]

IU__‘, Half Gauge: Piksel/Space kismindan belirttigimiz her degeri iki katina
Space = cikartarak gizim yapar.

[~ Half Gauge

| > Buras isaretliyken gizim menisi strekli ekranda goziikir.

v Her Zaman Gériintile
Uzunluk = 35

Cizgi Modu
Cizgi modunu secer.

Sabit: Sabit acil (0, 30, 45, 60 veya 90) cizgi gizer

X

" Cizgi Tari Cizai Modu | Serbest: istenen agida cizgi cizer.

(" Sabit Nokta: seciliyken X ve Y degerlerine girilen bir veya birden fazla dot sayisi

(" Serbest kadar cizim yapar. (X- Enine/Y-Boyuna)

{* Mokta
—Makta Line Width: Girilen deger kalinhiginda ¢izgi gizer.

¥ nokt. 1

¥ nokt. 1
Line Width |1 _%

[¥ Her Zaman Gérintile
Uzunluk = 34
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Draw Tool (Hazir Sekiller)

Hazir sekilleri 6lgeklendirerek uygulamamizi saglar

Draw Tool
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| ﬂ I Eksen Degistirme

Eksen Degistirme

Olcekendirme |Dﬁndﬂrrne|

~Oleklendime M
Genislk 200 = (200 j dot 1,00 j Nopen m
3]
Viksekik 40 Sl ot [0 Hkat |
~Sol Alt
xnh et
[~ Y-D &yni Olgiide
oy all v Sabit Baslanai; noktas
¥ Girese ¥ Onceki Degiskik Siind

0K

Iptal

Eksen Degistirme

Gekiendime  Dindirme |

~Dondirme

Ag |IJ 3: -

~Orta Noktas
XY = dot
Y (o) = dot
v Grece

Eksen Ortala |

v Onceki Degjighlk Slind

oK

iptal

Olceklendirme

Genislik: Belirtilen resmin genisligi icin sayisal deger
girer.

Yikseklik: Belirtilen resmin yiksekligi icin sayisal
deger girer.

Sol Alt: Bir resmi buyitmek veya kii¢lltmek lzere
basvuru noktasi degeri girer. X(Yatay) ve Y(Dikey) degerlerini
girer.

Gorece: Burasi isaretlendiginde, bir alanin orijinal
noktasi bir resmin ana noktasi olur.

Y-D Ayni Olgiide: Burasi isaretlendiginde, resim
genislik ve yilikseklik orani ayni olacak sekilde buyutulir
veya kigdltalar.

Sabit Baslangi¢ noktasi: Burasi isaretlendiginde, resim
bir alanin sol alti sabitlenerek buyatulir veya kigltalr.

Onceki Derisiklik Temizlendi: Burasi isaretlendiginde,
bir alanin icindeki resim degisimden sonra silinir.

Do6ndiirme
Aci: Resmin dondurilecegi aci degerini girer.

+90: Resmi
donddrdr.

saat yoninun tersinde 90 derece

-90: Resmi saat yoniinde dondurr.
Orta Noktasi: Dondiirme merkezi degeri girer.

Gorece: Burasi isaretlendiginde, bir alanin orijinal
noktasi resmin ana noktasi olur.

Eksen: Dondirme merkezini resmin orta noktasi

olacak bicimde degistirir.

Onceki Degisiklik Temizlendi: Burasi isaretlendiginde,
bir alanin icindeki resim degisimden sonra silinir.
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Golge

Bir alanin igindeki resmi golgelendirir.

—on

Rengi Denstle

[T Use FreeArea

[T RenaiKullan
[T Birden Cok

=)=

‘ t ‘ Cizim Rengi | e
« * Acikdik = n
' ‘ ‘ [T Tamamla

Freshrea |

Iptal |

Aciklik: Golge genisligini nokta olarak girmenizi saglar.

Yon: Golgenin yonilini seger.

Rengi Denetle: Golgelendirmek istediginiz
resim i¢in renk degeri girer.

J Burasi tiklatildiginda alan icindeki cizili

renk no'larini gérintiler. imleci kullanarak
[Denetim Rengi] ilgili

secebilirsiniz.

ile renk no’sunu

Cizim Rengi: Golge rengi degerini girer.

j Buras! tiklatildiginda alan igindeki gizili

renk no'larini goérintiler. imleci kullanarak
[Cizim  Rengi] ilgili

secebilirsiniz.

ile renk no'sunu

Tamamla: Burasi isaretlendiginde, standart renk ve ¢izim rengi arasindaki aciklik ¢izim rengiyle doldurulur.

Asagidaki sekilde, ¢izim rengi "202 no'lu renk", aciklik "5" ve yon "sol" olarak belirlenirken, standart renk ise

2 nokta genisliginde ve "201 no'lu renk" olarak

Tamamla segenegi isaretlenmediginde

belirlenmistir.

Tamamla secenegi isaretlendiginde
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Rengi Kullan: Burasi isaretlendiginde, [Cizim Rengi] yalnizca belirtilen renk no kullanilarak gizilir.

—Yan

B

B :

-

Rengi Denetle
‘ f ‘ Cizim Rengi
€« P o«
' ‘ , [T Tamamla

I™ Use FreeArea

— v Rengi Kullan

- | |5

[ Liste Rengi/Renkleri b

[ Birden Cok

Hal

ayni anda golgelendirme yapilir.

=]
FreeArea |

ﬁH(Ekle)z Belirtilen rengi kullanir.

j Burasi tiklatildiginda alan icindeki cizili renk
no'larini gériintiiler. imleci kullanarak [Rengi Kullan]
ile ilgili renk no'larini segebilirsiniz.

@(Sil)z Secilen rengi listeden kaldirir.

ﬂ(Tﬁmﬁnﬁ sil): Belirlenen renklerin timini
kaldirir.

Listedeki Renkler Disinda: Burasi isaretlendiyse,
belirtilen  renk  disindaki  renk(ler) {izerinde

: golgelendirme yapilir.
Iptal |

Birden Cok: Burasi isaretlendiyse birden ¢ok renge

83



|’ o

Bir alanin igindeki resmi kaydirir.

x

Satr

Desen Alan

Orta Cizai

Ayirma

Kaydr ve Ciz

Draw Panel Pattern

Satir
Ok yoniunde kaydirir.
X
Kaydirma Oku Secimi.

4|
ﬂﬂﬂ

Ld

1. Kaydirilacak  renklerin

alanini belirleyin. 2. Kaydirma isleminin  yonini

Alanin icindeki, 0 no'lu renk belirleyin. (YOon olarak sag segildiginde)

disindaki renkleri kaydir.

3. Alanin icindeki, 0 no'lu renk disindaki

renkler belirlenen yonde kaydirir.
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Desen Alani

Standart ¢izgi boyunca kaydirir.

X

—Alan

3aslangic Alanll Desen Alan Ayari

Calistir |

iptal et

1. [Baslangi¢ Alani] belirleyin.

Alanin icindeki, 0 no'lu renk
disindaki renkleri kaydir

2. Kaydirma seklini belirleyin. [Desen
Alani Ayari]

[Baslangi¢c Alani] ve [Desen Alani Ayari]
icin ayni alan boyutunu ayarlayin

3. Desen, [Desen Alani Ayari] ile ayni
sekle sahip olacak bicimde kaydirilr.

Desen yalnizca X yoniinde kaydirilir.

Orta Cizgi

Her iki yani belirlenen noktayi esas alarak (dikey eksen) kaydirir.

ar

B

1. iceriye kaydirma islemi sirasinda esas
alinacak cizgiyi (gecis cizgisi) belirleyin.

Alanin icindeki, 0 no'lu renk disindaki

renkleri kaydir.

¢cizgi olarak gorintilenir.

Sol yan gizgisi esas alinir.

2. (blylitme) Merkez cizgiler iki

renkler
(gecis

3. 0 no'lu
belirlenen c¢izgiye kaydirlir

cizgisi).

renk disindaki
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Ayirma

Deseni yukarida cizilen desene goére ayirir.

1. Ayrilacak deseni

ayrilan desenin altina gizin.

2. Ayrilacak desen {zerindeki alani

belirleyin.

Alani yukaridaki desenden daha genis

olacak bicimde ayarlayin.

3. Calistir secildiginde, alan icindeki

desen yukaridaki desene gore ayrilir.

Kaydir ve Ciz

[Rengi Disinda] olarak belirlenen rengi gikarir ve istenen yonde kaydirir. Deseni degistirdikten sonra deseni

orijinal konumuna déndirir. Bu desen orijinal desenin icindeki bir deseni degistirmek icin kullanilr.

Kaydirma Alani

—Su Renk Disinda

Ho

[~ Liste Rengi/Renkleri Haric

num
on
=

K
l:é:

=)

Kaydir | Slide Line
Orijinal
Maskeleme | :l Iptal
[T 1k Konuma Don
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1. [Kaydirma  Alani] seceneginde
bolimdeki kaydirilacak alani belirleyin.

[Su Rengi Disinda] kaydirilacak alandaki
rengi belirtir.

2. [Kaydir]
tiklatildiginda,

tiklatiip ~ ardindan  ASAGI ok
ornekteki gibi 99 no’lu renkle

belirtilmis kisimlar kaybolur ve desen asagiya dogru

kaydiriimis olur.

3. Bu bolimde desen (izerinde
degisiklik ya da cizmek istedigimiz desenleri
uygulariz.

4. [Orijinal] secenegini tiklatarak orijinal ¢izime

dondlir.
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1. Kaydirma Alani]
bolimdeki kaydirilacak alani belirleyin. [Su

seceneginde

Rengi Disinda] kaydirlacak alandaki rengi
belirtir.

2. [Kaydir] ardindan  ASAGI ok
tiklatildiginda, 99 no'lu

belirtilmis kisimlar kaybolur ve desen asagiya dogru

tiklatilip

ornekteki gibi renkle

kaydirilmis olur.

3. Bu bolimde desen {izerinde

degisiklik ya da gizmek istedigimiz desenleri
uygulariz. Herhangi bir alanda c¢izdigimiz
deseni kalibimizin lzerine uygularken bazi
renklerin korunmasi gerekecektir. Bunun
icinde [Maskeleme] menusindeki kisimda
Uzerine uygulamasini

istedigimiz  rengi

seceriz ve boylelikle geri kalan renkleri

korumus oluruz.

4. [Orijinal] secenegini tiklatarak orijinal ¢izime
donuldr.
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Renk Degistirme

Belirlenen renk no’sunu degistirir veya degis tokus eder veya belirlenen renk no’su haricindekileri degistirir.

X|

el egstime T
Mod —Mod
{+ Renk Dedistirme, (" Renk Dedistirme

" Renk Degis Tokusu
(" Dedistirimeyecek Renk

(+ Renk Degis Tokusu
(" Dedistirimeyecek Renk

—Renk Sayisi

(+ Tek {" Birden Cok
—I" Sc_Cizgisi

{* 5o (" Sat 1 2

[~ Dogrudan alan [ Bar (zerine

i -

~Temel->Degistir

4 - .

—Renk Sayisi

{+ Tek " Birden Cok
~[" Sc_Cizgisi

e 5ol € Sag 1 2

I~ Dogrudan alan W Bar (izerine

~Temel<->Dedistir

AR e

[~ Use FreeArea FreeArea

=)=

Calistr

Iptal

Renk Degistirme

X

~Mod
{~ Renk Dedistirme

" Renk Dedis Tokusu

{+ Dedistirimeyecek Renk

—Renk Sayisi

{+ Tek {" Birden Cok
—I" Sc_Cizgisi

{* Sof " San 1 D

[T Dodrudan alan [ Bar (zerine

—Temel - Degistir

- -

[~ Use FreeArea FreeArea

=)=

Calistr iptal

[~ Use FreeArea FreeArea
@ H Calistr iptal l
Mod:

Renk Degistirme: [Temel] ile belirlenen rengi, [Degistir] ile belirlenen renkle degistirir.

Renk Degis Tokusu: [Temel] ile belirlenen rengi, [Degistir] ile belirlenen renkle degistirir.

Degistirilmeyecek Renk: [Temel] ile belirlenen renk disindaki tiim renkleri, [Degistir] ile belirlenen renkle

degistirir.

Renk Numarasi:

Tek: Yalnizca bir rengi degistirir.

Birden Cok: Ayni anda birden ¢ok renk degistirir.
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Renk Degistirme

—Mod
{+ Renk Dedistirme
{" Renk Dedis Tokusu

¢ Tum Renkler Degistir

—Renk Sayisi
" Tek {+ Birden Cok

—IV Sc_Cizaisi
{* Sol (" Sag

[+ =

[V Dodrudan alan [~ Bar zerine

[~ Use FreeArea

FreeArea l

=)=

eI i
~Temel->Degistir

v 14 ﬂ-> -mo:|
v -15j-> -201j
v 16 j-> m2:|
v -17j-> 203j
v 25j-> m4j
v 2% j-> zosj
r 21 j-> = 11:|
i ﬂ-> N :I
- . ]
T N - ﬂ>- j

—Temel->Dedgistir

l—--:l->-»j
l_--jo--j
l_-»:|->-»j
l—--j->--j
l_-»j->-»j
r'-.j->-.j
l_-»j->-»:|
r‘-.j->-.j
l_-j>-:|
r-.j->-.j

Calistir

e

ptal

isaretli kutucuklardaki renkleri degistirebilir veya degis tokusunu saglayabilirsiniz.

S¢_Cizgisi: [Renk Sayisi] olarak [Birden Cok] secildiginde, [Mod] olarak [Renk Degistir] veya [Renk Degis

Tokusu] secilebilir.

Ayni Renk: [Mod] olarak[Renk Degistir] secildiginde bu islevi kullanin. [Temel] Gzerinde belirtilen tim

renkler, [Degistir] seceneginde belirlenen yalnizca bir renkle degistirilir. (Asagidaki mendyi inceleyiniz.)

v AyniRenk

- 4l mf

—Temel->Degistir

v 14 :|-> -zooH
v I s :| -
v 16 j->
© Bl
v 25 :|->
v 2% :|->
| 21 j->
my  BF :|->
N :|->
N R
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Doldur

Cizgi tarafindan cevrelenen bolimi doldurur.

Baslangic Noktasi Ayarla.

q

od
(¢ Standart

" Line

" Zorla

[~ Corner connection
[~ Renk +1

Iptal l

— Standart: Bolimi dokunmatik kalemle belirlenen renkle ayni
rengi kullanarak doldurur.

— Zorla: Gegerli ¢izgi rengi tarafindan cevrelenen bdlimi
doldurur.

— Line: Yatay veya dikey yonde sinirlari belli olan hatti tek sira
halinde boyar.

— Corner connection: Késelerinden birbirine degen rengi boyar.

— Renk +1: her doldurma islemi sirasinda gegerli gizginin rengi bir

sonraki renk numarasiyla degistirilir.
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* 3 Ekle-Sil

Sira veya situn ekler veya siler.

Ekle: Siitun veya satir ekler.

Sil: SGtun veya satir siler.

x

[+ SC Cizgisi Tekrarlama
i+ Ekle = 5
(Paket Alani)
[+ Bar
[+ Insertcolor no. - g9 |j
v Insert option line spedfication |
—Mod

{* Manuel {~ Otomatk " Otom. (Alan) & Cizgi

Cizai Sayisl
= Temizle (& Telratla ) Cizoi Ekle =
—
—Yan
‘ ' Sinirlan Tekrarlz

. —
.

Ekleme veya Sime Konumunu Belirle,

Iptal |
SC Cizgisi Tekrarlama: Desen Fonksiyon Cubuklari dahil olacak bicimde Paket moduyla alana alinmalidir.
Sadece dikey yonde Ekle islemi yapilabilir. Kullanilabilmesi icin Ekle/Manuel/Dikey secili olmasi gerekir.
Bar: Ara acilan bosluga barlari yerlestirir. (isaretli olmasi gerekir)
Inser color no.: Ara agilan bosluga segili rengi yerlestirir.

Insert option line specification: Ara acgildiginda olmasini istedigimiz komutlari fonksiyon renklerini,
istedigimiz fonksiyon ¢ubuklarina yerlestirir.

~Spedify option line

L R Op. No. Renk

ce [ = m
ce b=
cc b =
co v = e
cc u Z
cc [ d Elo|
cc [ o
ce FH Mo

o] et | 92




Mod:

Manuel: Belirtilen (Cizgi Sayisi) kadar ¢izgiyi dokundugumuz yere ekler veya siler.
Otomatik: Bir alan igine (Cizgi Sayisi) ve (Agiklik) ayarina gére diizenli araliklarla gizgi ekler veya siler.

Otom.[Alan]: Bu sec¢enek, yalnizca Otomatik [Alan] icindeki belirli bir alt alanda [Otomatik] olarak cizgi
ekler veya siler.

Asagidaki sayfada (1) Otomatik secili alani, (2) ise Otom.[Alan] segili alani gostermektedir.

Bu islem icin 6nce Otomatik secili olarak aldigimiz alan icinde, Otom.(Alan) secilerek alt alan belirlenir. Cizgi
Sayisi kadar ara acilip/kapanip, Aciklik kadar satir kalacak sekilde Otomatik alan buyur veya kicular.

Otomatik Otom.(Alan) Otomatik Otom.(Alan)

=

L

Ekle /il

AssssssssssEEEnEnn ——F
Feke Csl | ;
I Bar

[ Insert color no, | E ﬂ
V' Insert option fine specification

(" Manuel " Otomatk {* Otom. (Alan) (" Cizgi

Mod ‘

‘(f Temide  CTekatls /G

Yon
2 Otom, Ayarla (Alan] Agkik
o @

‘ ‘ Cizgi Sayist
fogiER
5 -

SR F RN RN RN NP R R FA AN N PN R R ANy NN Y

=

P R T N N AR Ay Py R PR PR RN E NN

U T T T - -
T - - - - - S - - S - - - - - )
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Cizgi: Egimli desenlerde Ekle/Sil amaciyla kullanilir. (Gizgi Sayisi) kadar Ekle/Sil yapilir. Temizle secili ise ara

acilir, Tekrarla secili ise eklenir.

Asagidaki 6rnek Temizle secili olarak yapiimistir.

«

[T =t GizgisiiTekratlama
* Ede s .

I~ Bar

[T Insert colar no,

liggj

= Insert option line spedfication |

od
’—T"Manuel (" Otomatk ¢ Otom. (Alan) & Gizgi ‘

| Cizgi Sayiz Ekleme / Sil
n —

{* Temizle i Tekrarla | Cizgi Ekle

Cizgi Moktas: Girisi.

Yon
P

Timini Sil |

| Tamam |

2 :
o @ o =A

-

pa|

Temizle:

Ekle ve Sil ile birlikte kullanilabilir Ekle segiliyken uygulanirsa Cizgi Sayisi’'ndaki deger kadar sira

yada sttun bosluk birakarak ekler. Sil seciliyken uygulanirsa Cizgi Sayisi’'ndaki deger kadar sira ya da sttun siler.

Ekle/Manuel/Temizle

5,
™ S Gizgisi Tekrarlama

(Paket Alani)
[ B,

[¥ Insert color no. I - j
' Insert option line specification

Mod ‘

{+ Manuel " Otomatk ¢ Otom. (Alan) (" Cizgi
izgi Sayisi
[Frme  rromn comee | 2R
:
Yan
' |
e
r

Elleme veya Sime Konumunu Belirle.

iptal

Sil/Manuel/Temizle

I~ 5 Gieals Tekrarlsma
" Ede &+ sil P

7 Ber

I Insert color o,

¥ insert option line specification

[ el

Mod

" Ctomatk (" Otom. (Alar) ¢ Cizgi ‘

ﬂﬁﬂ

Exieme veya Sime Konumunu Belirie.

& Marue
|r de  CTekas Dl REEE
« Temize Tekrarla Delete Line ﬂ
"
Yon
= |

iptal




Tekrarla: Kullanilabilmesi icin meni ayarlarinin Ekle/Sil —> Manuel/Gizgi —> Tekrarla olarak ayarlanmis
olmasi gerekir

Eger meni ayariniz Ekle —> Manuel —> Tekrarla olarak ayarlamis ise Gizgi Sayisi’'ndaki deger kadar
enine yada boyuna desende tikladigimiz noktay tekrarlar(cogaltir)

Cizgi Sayisi: Kag sira ekleyecegimiz deger

Sinirlari Tekrarla: Birim tekrarlanacak bolim.

x|
[~ S Cizgisi Tekrarlama
(+ Ekle 5l
(Paket Alani)
¥ Bar

[ Insert calar mo, 99 j

i Insert option line specification |

od
’—T: Manuel {~ Otomatik " Otom. (Alan) (" Cizai

Cizai Sayis

‘FTemide (* Tekrarla (™ Cizai Eke ‘ Iﬂ
—1

sinirlan Tekrarla

Ekleme weya Silme Konumunu Belirle,

iptal |

Eger meni ayariniz Sil —> Manuel ——> Tekrarla olarak ayarlanmis ise Cizgi Sayisi’'ndaki deger kadar
enine yada boyuna desende tikladigimiz noktayi siler(eksiltir). Menii ayarimiz Sil —» Manuel ——> Tekrarla
olarak ayarlandiginda Sinirlari Tekrarla segenegi pasif olur.

x

[5G Gizaisi Tekratlama
" Ekle i+ il :
{Paket Alanr)
¥ Bar
[~ Insert colorno, 99 :I
| Insert option line specification |
—Mod

{*+ Manuel (" Otomatk (" Otom. (Alan) ¢ Cizai

Cizgi Sayisi
" Temizle (s Tekrarla (" Delete Line -
B =

Sinirlan Tekrarla

- -
3 -

Ekleme veya Silme Konumunu Belirle.

iptal
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Cizgi Ekle

Ekle segenegi isaretliyken aktif olur. Alan icindeki desenimizin tekrar etmesini ya da tasinmasini istedigimiz
bolimini Ekleme Alanini Ayarlama mendisiinden alana alarak, desen iginde tekrar etmesini istedigimiz bélime
tiklayarak eklenmesini saglar. Tasi kutucugu isaretliyse yer degistirmesini saglar.

Ekle / sil |
I~ | 5¢ Gizaisi Tekratlama
{+ Ekle sl _

(PaketAlan

¥ Bar
I~ Insert calor na, 99 j

i Insert option line spedification |

od
’—T:' Manuel " Otomatk " Otom. (Alan) " Gizgi ‘

Yon

|("'Temiz|e = Tekrarla {+ Cizgi Ekle | iﬁs‘n

) S_ a e*:'::
-~ - F =

i

Liitfen Ekleme Alamini Belirledikten Sonra Ekleme Konumu Belirleyin.

Y

eme Alanini Ayarl } Ekleme Alanini Ayarlama
iptal | Y

[~ Tas

Ekleme Alanini Ayarlama

AR A LA LAY

SsssssEEEEsESEEEREEEEEE

T wrREEE

E
I= | 5C Giegisi Tefrarlama

[¥ B,

I~ Insert color nio. a9 |+

[¥| | Insert option line specification

Maod
& Manuel " Otomatk " Otom. (Alan) ¢ Cizgi |

[cromde  rrdte £ omee | ﬁ =
Yon - !
2 ;
= . |

=4
-

Liitfen Ekleme Alanini Belirledikten Sonra Ekleme Konumu Belirleyin.

Tasima islemi igin

isaretlenmesi gerekir. Jeme Ay T

=

AEmEEEzEENEsEENREZEE

an

trasrEEREEEE TR TR TR R R R
RSB EEE s

.
[ ]
.
=
.
i
-
.
L}
.
"
.
.
.
n
»
.
]
.
L

]
"
-
»

-

FETRE

e e e e e R R Y R e R S Y R
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Delete Line

Sil segenegi isaretliyken aktif olur. Alan igindeki desenimizin silinmesini istedigimiz bolimuni Set Delete
Area béliminden alan igine aliriz ve Calistir’a tikladigimizda silinir.

X

™| 5C Giegisi Tekrarlama
" Ede « s

(Paket Alanr)

¥ Ear.
I~ | Insert color i, 99 j

F Insert option line specification |

od
’—t’;Manuel = Otomatk ¢~ Otom. (Alan)  Cizgi |

Cizgl Sayis
= Temize  Tekrarla * Delete Line

Yén

.’ Snirlan Tekrarla

i[;i, 2m

Please Click [Exec.] Button After Spedifying Delete Area.

Set Delete Area
Calistr iptal
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0 1 Ana Desen Tekrarlama

Ana Desen Alani olarak belirtilen resmi, Tekrar Alani icindeki bélimde belirtilen renklere yerlestirir.
Tekrar Alani: Birim alanin dagitilacagi biyik alani belirtir.

Ana Desen Alani: Birim desen alanini belirler.

Yeniden Tasi: Birim deseni tasir ve tekrarlanacagi referans konumu belirler.

Birim desen alani icinde tiklatarak veya ok tuslarini kullanarak da birim deseni tasiyabilir ve tekrarlanacagi
referans konumu belirleyebilirsiniz.

Mod: Tekrarlama modunu ayarlar.
Zorla: Birim desen icindeki tim renkler (0 no'lu renk dahil) tekrarlanir.
Ust: Birim desen icindeki tiim renkler (0 no'lu renk haric) tekrarlanir.

Color number(Repeat Area): Birim resmin Tekrar Alani igindeki yerlestirilecegi renk no'sunu belirler.

—“lSiI: Burasi isaretlendiginde, Renk Numarasi se¢eneginde belirlenen renk no tek tek silinir.

ETﬁmﬁnﬁ Sil: Burasi isaretlendiginde, Renk Numarasi seceneginde belirlenen tiim renk no'larini siler.

Liste Rengi/Renkleri Harig: Burasi isaretlendiginde, birim desen [Color number(Repeat Area)] seceneginde
belirlenen renk no disindaki renkler tekrarlanir.

Ayar | Ayrint |

Tekrar Alan

Ana Desen Alan | ‘feniden Tasi |

[~ OP Line (Base Pattern Area)

od
+ Zorla  Ost |

olor Mumber (Repeat Area)

2
W 5

I Liste Rengi/Renkleri Harig

ﬂ Calstr otal

Birim desen(Ana Desen
Alani
alinir.)

kismindan alana

Resimdeki gibi 5 renkten olusan gizimde sadece 2 renge birim alan dagitilmistir.
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Mod kisminda Ust secenegi isaretliyse Exclusion color (Base Pattern Area) kismi aktif olur.

Burada
belirledigimiz renkler birim desen icinde tekrarlanmasini istedigimiz renkleri gosterir.

Ana Desen Tekrarlama x|
Ayar | Ayrnt |
Tekrar Alam |
Ana Desen Alani | Yeniden Tas! |

[~ OPLine (Base Pattern Area)

od

 Zorla * Ust ‘

—Color Number (Repeat Area)————

[ Liste Rengi/Renkleri Harig

v Exdusion color (Base Pattern Area)

|D g ;’U

|¥ Liste Rengi/Renkleri Haric

a Calishr | iptal |

Ornek de Tekrar Alani icinde bulunan 3 ve no’lu renklere

Ayar | Ayrnt |

Tekrar Alani

Ana Desen Alam ‘Yeniden Tagi |

[ OP Line (Base Patter Area)

lod
 Zorla & Ust

[ Color Number (Repeat Area)
T
“
b

™ Liste Rengi/Renkleri Harig

¥ Exdusion color (Base Pattern Area)
it
ol

[¥ Liste Rengi/Renkleri Haric

Hul
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r,‘ Tas

Alana aldigimiz yeri soklp baska bir yere tasir.

x

—Tir

f* Mokta
i~ Diiz
 Acikhk

* ZForla
= st

[T Use Freehrea

Freefrea |

Calstr

Iptal et

Tir

Nokta: Calistir tusuna bastiktan sonra alan ile belirledigimiz kisim
kalemimizin imlecine gelir ve kalemi dokundugumuz yere tasir.

Diiz: Calistir tusuna bastiktan sonra alan ile belirledigimiz kisim ok tuslar

ile istedigimiz yere tasir.

Agikhik: Calistir tusuna bastiktan sonra alan ile belirledigimiz kisim en ve
boya sayisal deger verilerek istedigimiz yere tasir.

Zorla: Alan igindeki tim renkler (0 no'lu renk dahil) tasinir.

Ust: Alan igindeki tiim renkler (0 no'lu renk harig) tasinir.

Use FreeArea: Bu kutucuk isaretlendiginde tasinacak alanin icinden, FreeArea yardimi ile isaretlenen kisim

tasinir.

Nokta-Temizleme Rengi: Hangi rengi tasiyacagimizi veya tasimayacagimizi belirler.

xq

Hedef Girisi.

— v Temizlemes R

Alan icindeki renklerden burada
—>| belirtilen renkleri eleyerek tasir.

[ !
Os

[T Liste Rengi/Renkleri

o

|
I

Temel Mokta Ayar |

Iptal et |

x

Hedef Girigi.

— v Temizlems R

[ !
Os

I ¥ Liste Rengi/Renkleri

Temel Mokta Ayar |

&
E Alan icindeki renklerden sadece burada
> belirtilen renkleri tasir.
Iptal et |
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Nokta-Temel Nokta Ayari: Tasiyacagimiz alani, bu meniye tiklayarak belirledigimiz noktayi referans alarak
tasir.

Referans noktasi(Temel

Diiz/Yari Saydam: Tasinacak alandaki renkler ile altinda kalan renkleri yari saydam olarak gérmemizi saglar.
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Kopya/Yatay Kopya/Dikey Kopya

;#J

Alana aldigimiz kopyalar.

Kopya / Yatay Kopya [ Dikey Kopya ﬂ Mod:
Mod rTir Kopyala: Bir alanin igcindeki resmi kopyalar.
% Kopyala - . .
 Yatay Ko Q - O e =T Yatay Kopya: Resmi yatay olarak ters vyiz
e ok B ke Tersine Cevt | ederek kopyalar.
™ Dikey Kopya ) |_|_ WG
L [~ Reverse Col. Dikey Kopya: Resmi dikey olarak ters yiz
> Zorla i~ Otomatik ederek kopyalar.
® (" Temel Zorla: Alanin igindeki tiim renkleri (0 no'lu renk
" Cizgi B 5= dahil) kopyalar.
FreeArea |
" Ayri Nokta Ust: Alanin igindeki renkleri (0 no'lu renk harig)
kopyalar.
. Tiir:
Calstr Iptal et | —

Nokta Ayari: Resim nokta belirlenerek kopyalanir.

x| Kopyalama baslangi¢ konumu imlegle belirlenirse, kopyalama islemi
bu konumda gergeklestirilir.

Baslanaic Moktas Avarla.
| iR [Ana Nokta Kiimesi] belirlenmezse, alanin sol alti basvuru noktasi

_ olur.
Taban Moktasi .ﬁ.yarlal Iptal et |

Kopyalama baslangic konumu imlegle belirlenirse, kopyalama islemi

bu konumda gergeklestirilir.
[Ana Nokta Kiimesi] belirlenmezse, alanin sol alti basvuru noktasi olur.

Ok: Bir alanin igindeki resmi ok tusunu kullanarak kopyalar.

Kopyalamak icin, istediginiz yonu tiklatin.
X
Yin Belirle.

5 1+
pu

' ‘ Iptal et

[~ Mumerical Input

[T Temizleme Rengi

e ¥ N
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Diiz: Resim izleme topu veya imleg kullanilarak kopyalanir.

x| [Yar saydam]: Tasinacak alandaki renkler ile altinda kalan renkleri
konum Belifleme yari saydam olarak gérmemizi saglar.

[T Yan Saydam

- [Temizleme  Rengil: Hangi rengi  tasiyacagimizi  veya
Temizleme Rengi

tasimayacagimizi belirler.
x:0 Y0

Yeniden Tas! Yapistr iptal

Otomatik: Aldigimiz alani sayisal olarak en ve boy degere goére, kalemi dokundugumuz yerden itibaren
kopyalar.

x| X Numarasi: Enine kag adet kopyalanacagi.
Numara ve Agidi Ayan. Y Numarasi: Boyuna kag adet kopyalanacag.
¥ Numaras = | == Otomatik Alan
¥ Numaras = |90 _:l
= X ve Y Acikligi anlamlarn +
s 5 = o . .
X Agkhd = =l ﬁ ve — deger olarak soldaki sekil
¥ Akl = & — ﬁ gibidir.
Calstr | Iptal |

Temel: Aldigimiz alani egimli olarak otomatik olarak kopyalar.

Egimli olarak kopyalanacak sayi ve agikhgi belirtin.

Temel Kopya x|

D e A Avpemis Numara: Kag¢ adet kopyalanacagi.

Mumara = |1z _|: Temel Alan |
= X ve Y Acikhgr anlamlari +
XAgkigi= [ — ;./PI

ve — deger olarak soldaki sekil

vagia= [ = 4 . gibidir.

Calistr | iptal |

Egimli olarak kopyalanacak boliim alana alinir. Numara, X Acikhgi ve Y agikligi deger olarak girilir.

Cizgi: Bir alanin icindeki birimi belirtilen alana kopyalar.

[Orijinal Alan] ile belirlenen birim alani [Kopyalama Alani] olarak
= belirlenen alanda kopyalanir.
Kopyalama Alani
Orijinal Alan
Calstr Iptal et

103



Ayni Nokta: Bir alan igine alinmis bolimi herhangi bir konum degisikligi yapmadan yatay veya dikey olarak
diizenler. Bu komut sadece [Yatay Kopya] veya [Dikey Kopya] ile calisir.

Alani Giincellestir: Tiir olarak [Nokta Ayari], [Duz] veya [Ok] belirlenerek, kopyalanan alan yeni yerine
tasinmis olur.

Akt. Tersine Cevir: Mod olarak [Yatay Kopya] secip bu onay kutusunu isaretleyebilirsiniz. Burasi
isaretlendiginde, alan igindeki renkler zit renklere déniiserek kopyalanir.

WG: Mod olarak [Yatay Kopya] secip [Akt. Tersine Cevir] secenegini isaretlediginizde, bu onay kutusunu
isaretleyebilirsiniz.

Use FreeArea: Bu kutucuk isaretlendiginde kopyalanacak alanin iginden, FreeArea yardimi ile isaretlenen
kisim kopyalanir.
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_ 1 1

islem yapacagimiz sekli, deseni, gizimi belirlemeye yarar.

_ x| Mod: Alan ayarlama seklini belirler.

B Moktas Girisi.
aslangic Noktasi Girgi Dogrudan: Bir alani, baslangi¢ ve bitis noktalarina tiklayarak

—Mod

{* Dodrudan Baslangic Girisi || ayarlar.

- Baslangic ¥ ICI 3:

o :E"Et Yapi: Fonksiyon ¢ubuklari iceren bir desene tikladigimizda,
g aslangic ¥ I' 3‘ . o _

D BorlangicY |8 = fonksiyon cubuklari arasinda kalan otomatik bir alani belirler.
ESEN

= Tiim Alan

" 1Nokta Il 5 — Paket: Fonksiyon cubuklar iceren desene tikladigimizda,

o Fres ™| Otamati fonksiyon cubuklari dahil otomatik bir alani belirler.

—I Gecerli Alan

Desen: Cizime tiklatildiginda, Ust ve alt taraftan desene
Alan Genialiklll 3: Y[’Jksekliklﬁ 3: ¢ 8

bitisik ve sag ve sol tarafta 4 ilmek bosluk kalacak bi¢cimde

otomatik bir alani belirler.

Tamam Iptal

1 Nokta: Alan, baslangi¢ ve bitis noktasi rasgele belirlenerek

desenin ( 0 no'lu renk harig) cevresinde hem dikey hem de yatay yonlerde verilen sayi kadar kare kalacak bicimde
otomatik olarak ayarlanir.

Baslangig Girisi: Burasi isaretlendiginde, bir alanin baslangi¢ noktasi sayi degeri girilerek ayarlanir.

Otomatik: Mod [Yapi], [Paket] veya [1nokta] secildiginde, burasi isaretlenebilir. Burasi isaretlendiginde,
alan, yalnizca desen dokunmatik kalemle belirlenerek otomatik olarak secilir.

Tim Alan: Ekranin tamamini alan olarak belirler. Alan, 1 Nokta secenegi isaretliyse; tim ekrandan 1
noktalik alan bigciminde otomatik olarak ayarlanir.

Gegerli Alan: Gegerli alani goriintiler.
Alan: Gegerli alanin sol alt ve sag Ust koordinatini gorlintiler.

Gegerli Alan segenegi isaretlenmisse, onay isaretini kaldirdiktan sonra yukarida gosterilen Mod islevlerini
kullanarak alan belirleyebilirsiniz

alan x|
Baslangig Noktasi Girigi.
—Mod
{* Dodrudan Baslanaic Girisi

" Yapi Baslanaic ¥ IIII 3:
" Paket Baslangic ¥ IIII 3:

{~ Desen

' 1Nokia G Tiim Alan |
{" Free [~ Otomatik
—I~ Gecerli Alan

Alan | Genigik |11 = Yikksekik|3 =
Tamam I Iptal | 105




Dogrudan: [Alan] ve [Dogrudan] segeneklerini segin. Alan igine almak istedigimiz kismin baslangig ve bitis
noktalarina tiklayarak belirleriz.

Bitise tikhyoruz

P R R e R T A R R R T R

NI E RN NSNS EEEERENEENEEE

Baslangig tikliyoruz

Yapi: [Alan] ve [Yapi] segencklerini segin. Desenin merkezini
belirleyin. Fonksiyon c¢ubuklarinin iginde bir alan otomatik olarak
belirlenir. Yon belirlemek ve Otomatik Mekik Durak Noktasi

Desen Secimi.

Mod
" Dogrudan
* Yapi
 Paket
" Desen

Basl ] 5
~ 1Nokta E Tiim Alan

" Free ¥ Otomatik

T~ Gegerli Alan
’7 Alan | Geniglik |23 3: Yitksekik |23 3:
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Paket: [Alan] ve [Paket] seceneklerini segin. Desenin lizerinde herhangi bir noktaya tiklayin. Alan otomatik
olarak fonksiyon cubuklarini icine alacak sekilde olusur, st tarafta 10 ilmek, her iki yanda ve alt tarafta da 3 ilmek
icin yer ayrilacak sekilde belirlenir. Desende komple fonksiyon cubuklari dahil ekle sil yapmak icin Paket alani
kullanihir.

Desen Segimi

Mod
" Dodrudan Baglangic Grisi
 Yami Baslanaic X |0

(* Paket | ]

" Desen

okt l?l = Tum Alan

= Free ¥ Otomatk

|—|' Gegerli Alan

Plan | Genisik[TD = voksekikzs =]

R N N i e T T )

ENEEEENEEEEEEEEEEEEEE
“BEEEESEEEESEEEEEEEEESEEEREEES

Desen: [Alan] ve [Desen] seceneklerini secin. Deseninizin Uzerinde herhangi bir noktaya tiklayin. Alan
otomatik olarak, Ust taraftan ve alt taraftan desen bitisik ve her iki yanda 4 ilmek bosluk olacak sekilde
belirlenir. Normal olarak fonksiyon ¢ubuklarini ayarlamak i¢in [Desen] kullanilir.

Desen Secimi.

od
" Dodrudan
i Yap
" Paket
i+ Desen

7 iNokta E Tum Alan |

O Free ¥ Otomatk

"l_ Gegerli Alan

slan | Gerisik[22 = fiksekik[tiE =

»
.
=
u
.
.
]
.
-
.
.
[
[
.
.
»
"
.
.
n
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1 Nokta: [Alan] ve [1 Nokta] seceneklerini segin. Deseninizi igine alacak sekilde baslangig ve bitis
noktalarina tiklayin alan otomatik olarak verilen deger kadar deseninizin kenarlarina bitisecek.

@ mokta [t =] gesen kenarlarina alanin ne kadar yakin olacagini buradaki degerden belirliyoruz

rMod
i~ Dodrudan
i Yapi
" Paket
" Desen

& mokta 1 = b |

i Fres [~ Otomatik

I~ Gecerli Alan

Man | Genislk[105 = viksekik[z7 ==

o |

:l'll'll'll‘ll‘ LR R R e e R R bl ol e B bl ool bl Bl el ol
|
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Temizle

Bir alanin igini, alanin disindaki kisimlari veya tim ekrani temizler.

x| Tiim Goriintii: Aktif olan sayfayi kalemin ucundaki aktif renk ile temizler.
Tim Garint icteki Alan: Belirlenmis bir alanin igini kalemin ucundaki aktif renk ile temizler.
Icteki Alan
Digtaki Alan: Belirlenmis bir alanin disindaki kismi kalemin ucundaki aktif renk ile
Distaki Alan .
temizler.
[~ Renko
Renk 0: Kalemimizin ucundaki aktif renk ne olursa olsun bu kutucuk isaretliyse
[T Use Freearea ) ) L ]
temizleme islemini 0’'nolu renk ile yapar.
FreeArea |
¥ 2Nokta Use FreeArea: Dortgen olmayan bir bolimi alana almaya yarar ve sonrasinda
Liitfen Silinecek temizleme islemi yapmaya yarar.
Alar Secin

2 Nokta: Temizlenecek olan kismi baslangic ve bitis noktalarina tiklayarak kalemin
ucundaki aktif renk ile temizler.

Biliytlitme /Kiiciiltme ve Kaydirma

R Tiklatildiginda ekranda
, ' "\‘I” gezinmeyi saglar, islem
j yapacagimiz kisma
tikladigimizda ise o kisma
yaklasir

Etkin degilse sayfa diz
siyah olarak goziikr.

Etkinse  ekranda  kiguk  kirmizi

kutucuklar ve buylk yesil kutucuklar
gozukdr.

Sayfa Gzerinde yaklasmak

(€

istedigimiz yeri manuel belirler ’

¢
e

*\\'J
> yardimiyla gezinme

Ekranda oklar

ﬁh %320 -

Olceklendirerek yakinlastirma/uzaklastirma

<'5'rt:/

Q Uzaklastirma Q Yakinlagtirma
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DESEN BILGISAYARINDA RENKLER VE ANLAMLARI

1 NUMARALI RENK ( KIRMIZI) : Desen bilgisayarinda 1 numara ile numaralandirilmis kirmizi renk desen
¢izimi icerisinde on plakada orgii anlamina gelir. Bir numarali renk ile 6rgli komutu verilen ignenin bir 6nceki
hareketinde arka plakada bir 6rgli var ise bu komut sayesinde otomatik olarak 6rgii yapilmadan 6nce arkadaki
orgller on plakaya transfer edilir ve sonrasinda 6n plakada orgi yapilir. Bu 6rgl yapilirken kullanilan jakar
pozisyonu yarim jakar diger tabirle LO.5 pozisyonudur.

2 NUMARALI RENK : Desen bilgisayarinda 2 numara ile numaralandiriimis yesil renk desen c¢izimi
icerisinde arka plakada 6rgii anlamina gelir. iki numarali renk ile 6rgii komutu verilen ignenin bir énceki
hareketinde 6n plakada bir 6rgii var ise bu komut sayesinde otomatik olarak 6rgii yapilmadan 6nce 6n plakadaki
orguler arka plakaya transfer edilir ve sonrasinda arka plakada 6rgi yapilir. Bu 6rgii yapilirken kullanilan jakar
pozisyonu yarim jakar diger tabirle LO.5 pozisyonudur.

3 NUMARALI RENK : Desen bilgisayarinda 3 numara ile numaralandiriimis sari renk desen gizimi
icerisinde dolu igne yani hem dnde hem arkada 6rgii anlamina gelir. Bu komutun islendigi sirada makina sifir jakar
pozisyonu dedigimiz LO.O pozisyonunda calisir.

4 ve 5 NUMARALI RENKLER (MAVIi ve PEMBE ) : Desen bilgisayarinda 4 ve numarali renkler mavi ve pembe
birlikte kullanilirlar. Bu renkler desen programinda otomatik sag isleminin gerceklesmesini saglarlar. 4 numaral
(mavi) rengin anlami 6nde o6rgl alttan transfer yap. 5 numaral (pembe) rengin anlami ise énde 6rgi Ustten
transfer yaptir. Kisaca 5 numara ile komut verdigimiz igneler bizim sagimizin Gstte goérilen kolunu, 4 numarali
renkler ise altta kalan kolunu olusturur.

6 NUMARALI RENK : Desen bilgisayarinda 6 numarali rengin kullanildigl ignelerde 6nce 6n
plakada 6rgli daha sonra bu 6rgiiniin 6n plakada bir sola transfer islemi gorilir. Bu sola transfer islemi sonunda
ise 6 numarali renk ile belirledigimiz ignede ilmek goriilmez ve bunun yerine bir delik diger tabirle ajur gelir.

7 NUMARALI RENK [{:]137:v@! : Desen bilgisayarinda 7 numarali renk de ise 6n plakada 6rgl, sonrasinda
olusturulan bu ilmegin yine 6n plakada bir saga transferi gorulir. Bu transfer islemi ile ayni 6’da oldugu gibi bir
delik diger tabirle ajur olusur.

8 NUMARALI RENK (KOYU MAVI): Desen bilgisayarinda 8 numarali renk ters plakada 6 numarali rengin
yaptigi isi yapar. 6 numarali renk 6nde 6rgii yapip olusan ilmegin 6n plakada bir soluna atilmasini sagliyordu. 8 ise
arkada 6rgil yapip olusan ilmegin arka plakada bir soluna atilmasini saglar. Boylece ters plakada ajur olusturulmus
olur.

9 NUMARALI RENK (KOYU MOR): Desen bilgisayarinda 9 numarali renk ile arka plakada 6rgii ve bu olusan
Orgunin yine arka plakada bir saga transferi saglanir. Boylece 8 numarali renkte oldugu gibi arka plakada bir delik
(ajur) olusturulmus olur fakat ajurun olusturulmasi icin yapilan ilmek transferi sola degil sagadir.

10 NUMARALI RENK : Desen bilgisayarinda 10 numarali renk arkada orgl alttan transfer et
anlamina gelir. Genelde 5 numarali renk ile beraber kullanilir. Ters 6rgi bir zemin tizerinde 5’lerin ve 10°un yan
yana gelmesi durumunda yiriitme dedigimiz 6rgi ¢esidi ortaya ¢ikar. Bu 6rgliniin olusumu ve 5’ler ile 10’un daha
detayli agiklamasini ylriitme konusu icerisinde bulabilirsiniz.

11 NUMARALI RENK : Desen bilgisayarinda 11 numarali rengin anlami 6n plakada aski diger deyisle
nopendir.

12 NUMARALI RENK (MOR): Desen bilgisayarinda 12 numarali rengin anlami ise arka plakada askidir.
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13 NUMARALI RENK (GRIi): Bu renk desen bilgisayarinda mekik durak noktalarini belirler. Mekik durak
noktalarinin islevi makina Gzerindeki 6rgl boélgesinin sinirlarini belirlemektir. Bu komuttan sag ve sol taraflarda

karstlikli olarak bulunmalidir.

14 ve 15 NUMARALI RENKLER VE : Bu renkler aynen 4 ve 5’in gordukleri gérevleri goriirler.
Kullanim amaglari ise iki sa¢ gurubu yan yana geldiklerinde bu guruplarin birbirinden ayrilmasi igindir.

16 NUMARALI RENK : Bu rengin tasidigl anlam ise makina sistemlerinin herhangi bir 6rgi
hareketi yapmadan bos gececegi yerleri belirlemesidir. Desen bilgisayarinin ana zeminini olusturan 0 numarali

renk ile ayni anlami tasir.
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RENK iSLEM RENK iSLEM OPTION LINE
13 Mekik durak noktasi > 11 Onde nopen SOLDAKi OPTION LINE SAGDAKi OPTION LINE
0 Bos wi 12 Arkada nopen L .
- a — L1 1 B
16 1gne segimi yok <Z> 41 Onde 6rgu & Arkada nopen Ozel islemler R oyuna ig rapor tekrari
1 Onde érgii 42 Onde nopen & Arkada érgii
=] g . P g L2 Jakar kirma R2 Boyuna dis rapor tekrari
g 2 Arkada orgi
0 3 Dolu igne 6 Onde 6rgii & 1 may sola éne transfer
0, 1/4, 1/2, 1x1 jakar 2=0 jakar . .
" L3 R3 Mekik adresi
51 Transfersiz 6nde 6rgu 61 Onde 6rgu & 1 may sola 6ne transfer
52 Transfersiz arkada 6rgii 62 Onde érgii & 2 may sola éne transfer o . -
= — " L4 Jakar yonu R4 Sistem segimi
63 Onde 6rgi & 3 may sola 6ne transfer
17 ikinci k onde 6rgii (N | 64 Onde érgii & 4 la 6ne transf .. ..
ikinci gevsek ayar 6nde orgi (Normal ayar) —nde Orgll & 4 may so'a One transter L5 Orgiide kafa hizi RS Orgil iptali ve kafa yénii belirleme
< 18 Ikinci gevsek ayar arkada 6rgii (Normal ayar) 65 Onde 6rgii & 5 may sola 6ne transfer
% 19 ikinci gevsek ayar dolu igne (Normal ayar) 66 Onde érgii & 6 may sola éne transfer :
< .
— L6 Transferde kafa hi R6 limek d
N 111 Nopen ikinci ayar onde 6rgi (Siki ayar) 67 Onde 6rgi & 7 may sola 6ne transfer ransterde kata hiz! mek ayar adresi
112 Nopen ikinci ayar arkada 6rgu (Siki ayar) . . . . o
> Bnde brgti & 1 may saga one transfer L7 Enine dagilim ve mekik sayfasi R7 intersia 6rgu
3 4 Onde érgii (Alttan) gapraz 1 71 Onde érgii & 1 may saga éne transfer
8 — — g" (.. L gap — — g" y % — L8 Jakarl 6rgl renk kodlari R8 Mekik igeri/digar
.g 5 Onde 6rgii (Ustten) capraz 1 72 Onde 6rgu & 2 may saga 6ne transfer
g 14 E)nde ?rge (elttan( capraz 2 b{rle§!k saglarda & 73 E)nde ?rge & 3 may sa%a ?ne transfer 9 DSCS R9 Links proses iptali
v 15 Onde 6rgu (Ustten) capraz 2birlesik saglarda & 74 Onde 6rgu & 4 may saga 6ne transfer
z = PR . =
< 75 Onde 6rgli & 5 may saga 6ne transfer o . . .
= - = L10 Orgiide gekim R10 Iplik tutucu ve kesici
E 5 Onde orgii (Ustten) = 76 Onde 6rgii & 6 may saga one transfer sudee P
10 Arkada 6rgii (Alttan 3 77 Onde érgii & 7 may saga éne transfer
:'5 — — g ( ) — < g Y S35 L11 Transferde gekim R11 May basacagi
5 15 Onde 6rgu (Ustten) birlesik yiritmelerde g
> 100 Arkada 6rgii (Alttan) birlesik yiriitmelerde < 8 Arkada 6rgii & 1 may sola arkaya transfer . . .
- —— L12 Alici gelik diistirme R12 On ayar geligi ayari
a 81 Arkada 6rgii & 1 may sola arkaya transfer
101 Onde split érgii .g 82 Arkada 6rgii & 2 may sola arkaya transfer . - . o .
ik L13 Ust plakayi kull kd RT makinalard. R15 Kafa iptali (cift kafall makinalard
102 Arkada split 6rgu 83 Arkada 6rgii & 3 may sola arkaya transfer st plakay! kullanarak diistirme (RT makinalarda) afaiptali (cift kafali makinalarda)
= 106 Onde split érgii + 1 la 6ne transf 84 Arkada 6rgii & 4 la arkaya transf ..
I~ “n € sp! ?rge may sova t?.ne ranster rxaca ?I’gEI may So'a arkaya transter L14 On plakanin jakar kirmasi (sadece CS makinalarda)
& 107 Onde split 6rgii + 1 may saga one transfer 85 Arkada 6rgii & 5 may sola arkaya transfer
108 Arkada split 6rgii + 1 may sola 6ne transfer 86 Arkada 6rgli & 6 may sola arkaya transfer L1 OZEL iSLEMLER R4 R11
109 Arkada split 6rgii + 1 may saga one transfer 87 Arkada 6rgii & 7 may sola arkaya transfer 1 Arkadaki buttin ilmekleri 6ne al 1 May basacad acik
20 Onde 6rgii & arkaya transfer 2 Ondeki biitin ilmekleri arkaya al v sl ad!
29 Onde brgii & 6ne transfer 9 Arkada 6rgii & 1 may saga arkaya transfer 4 Wide rib bos gegmesiz ajur 11 Sol sistem galigsin 2 Arkadan gelen kapall
ﬁ 30 Arkada 6rgu & 6ne transfer 91 Arkada 6rgu & 1 may saga arkaya transfer 6 Jakarl desende otomatik daraltma g P
2 39 Arkada 6rgu & arkaya transfer 92 Arkada 6rgii & 2 may saga arkaya transfer 7 Tek plakada bos gegmesiz ajur 3 Onde giden kapall
é 40 Onde 6rgii + arkaya sonrada éne transfer 93 Arkada 6rgu & 3 may saga arkaya transfer 8 Doubling (6nde 6rgu)
& 50 Arkada 6rgi + 6ne sonrada arkaya transfer 94 Arkada 6rgii & 4 may saga arkaya transfer 108 Doubling (arkada 6rgii)
=a 60 One transfer + 6nde 6rgii 95 Arkada 6rgu & 5 may saga arkaya transfer 25 Doubling pargali transfer (6nde 6rgu) (1x1) 4 Kapali
:g 70 Arkaya transfer + arkada 6rgu 96 Arkada 6rgli & 6 may saga arkaya transfer 125 Doubling pargali transfer (arkada 6rgii) (1x1)
80 Arkaya transfer 97 Arkada 6rgli & 7 may saga arkaya transfer 26 Doubling pargali transfer (6nde 6rgii (2x2) 12 Sai sistem calissin
90 One transfer 126 Doubling pargali transfer (arkada 6rgu) (2x2) i calls 5 Orgiide agik
« 21 Onde 6rgii & 1 may sola arkaya transfer x 24 Onde 6rgii & 1 may saga arkaya transfer 9 Gather 1
% 22 Onde 6rgii & 2 may sola arkaya transfer 5 25 Onde drgii & 2 may saga arkaya transfer 21 Gather 1 pargali transfer (1x1)
E 23 Onde 6rgii & 3 may sola arkaya transfer E 26 Onde 6rgii & 3 may saga arkaya transfer 22 Gather 1 pargal transfer (2x2) 6 Transferde agik
|5 43 Onde 6rgii & 4 may sola arkaya transfer £ 47 Onde brgii & 4 may saga arkaya transfer 109 Gather 1 (arkada 6rgii)
g 44 Onde 6rgii & 5 may sola arkaya transfer g 48 Onde 6rgii & 5 may saga arkaya transfer 121 Gather 1 pargali transfer (arkada 6rgi) (1x1)
g 45 Onde 6rgii & 6 may sola arkaya transfer g 49 Onde 6rgii & 6 may saga arkaya transfer 122 Gather 1 pargali transfer (arkada 6rgii) (2x2)
i 46 Onde 6rgii & 7 may sola arkaya transfer 0 68 Onde 6rgii & 7 may saga arkaya transfer 10 Gather 2
«© 31 Arkada 6rgii & 1 may sola arkaya transfer o« 34 Arkada 6rgii & 1 may saga 6ne transfer 23 Gather 2 pargali transfer (1x1)
w i}
w 32 Arkada 6rgii & 2 may sola arkaya transfer w 35 Arkada 6rgu & 2 may saga 6ne transfer 24 Gather 2 pargali transfer (2x2)
w w
<z: 33 Arkada 6rgu & 3 may sola arkaya transfer E 36 Arkada 6rgu & 3 may saga 6ne transfer 110 Gather 2 (arkada 6rgu)
[ 53 Arkada 6rgii & 4 may sola arkaya transfer [ 57 Arkada 6rgu & 4 may saga 6ne transfer 123 Gather 2 pargali transfer (arkada 6rgii) (1x1)
:g 54 Arkada 6rgu & 5 may sola arkaya transfer :g 58 Arkada 6rgu & 5 may saga 6ne transfer 124 Gather 2 pargali transfer (arkada 6rgu) (2x2)
2 55 Arkada 6rgii & 6 may sola arkaya transfer 2 59 Arkada 6rgu & 6 may saga 6ne transfer
0 56 Arkada 6rgu & 7 may sola arkaya transfer 0 69 Arkada 6rgu & 7 may saga 6ne transfer
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DESENLENDIRME TEKNIKLERI

Diiz Orgii

\4

\4

Y

Fitil Orgii
+ + + +
+ + + +

115



Links Orgii

+ + + +
3
+ + + +
+ + + +
2
- - - -
+ + + +
1
+ + + +
Piring Orgii
+ + + +
+ + + +

Y

A\ 4
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Yarim selanik

P v B
A, A,

2
+ + + +
»
>
+ + + +
1
+ + + +

Tam selanik

P i I
A, AL,

\4

il il
'

Tek Celik

5151|5151

33 (3|3

\4
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Cift Celik

+ + + +
3
+ + + +
2 >
+ + + +
+ + + +
+ + + +
Lastikler

1. ve 2. setup ipliginin 6rildigi ve lastik kaytaninin ériildigi kisimdir. ilk sirada 1 2 3 4 nolu renkler
sirayla tekrar edilerek tamamina yerlestirilir. 2. sira lastik deseni gizilir. Sonraki sirada lastik yliksekligi kadar
ilmek sayisi hesaplanarak gizilir.

1x1 Lastik

A 4

2x2 Lastik
+ + + + + +
+ + + + + +
+ += + + + +




2x1 Lastik

A 4

+ + +
+ + +
+ + +
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IZIM ORNEKLERI
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